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Abstrakt. Artykut analizuje znaczenie modelowania danych w edytorstwie cyfrowym, wskazujac,
ze w badaniach historycznych dane zawarte w zrodle sg rownie istotne jak sam tekst. Autorzy pod-
kreslaja, ze standard TEIL, cho¢ dobrze sprawdza si¢ przy opisie struktury i wariantow tekstu, jest
niewystarczajacy do pelnego zamodelowania narracji zrodla i odtworzenia relacji migdzy faktami,
osobami, miejscami czy wydarzeniami. Z tego wzglgdu proponuja rozwiazania oparte na potaczeniu
standardu TEI XML z bazami relacyjnymi i grafowymi, ktére umozliwiaja precyzyjniejsze odwzo-
rowanie tresci komunikatu zrédlowego oraz jego warstwy informacyjnej. W artykule zaprezento-
wano przyklady zastosowan tych metod, podkreslajac rolg edytora jako interpretatora oraz koniecznos¢
budowania modeli, ktore tgcza wierne odwzorowanie warstwy znaku z mozliwosciag wydobycia
informacji istotnych dla badan historycznych.

Stlowa kluczowe: modelowanie danych; naukowe edytorstwo cyfrowe; zrodla historyczne; TEI
(Text Encoding Initiative); bazy danych (RDF, SQL); dane badawcze

DATA MODELING IN DIGITAL SCHOLARLY EDITING

Abstract. The article analyzes the importance of data modeling in digital editing, emphasizing that
in historical research the data contained in a source are just as crucial as the text itself. The authors
argue that while the TEI standard is well suited for describing textual structure and variants, it is
insufficient for fully modeling the narrative of a source and reconstructing the relations between

Dr hab. BoGUMIL SzZADY — Osérodek Badan nad Geografiag Historyczng Kosciota w Polsce, Instytut
Historii, Katolicki Uniwersytet Lubelski Jana Pawta II; adres do korespondencji: Al. Ractawickie 14,
20-950 Lublin; e-mail: bogumil.szady@kul.pl; ORCID: https://orcid.org/0000-0003-0059-5596.

Dr ADAM ZAPALA — Instytut Historii im. Tadeusza Manteuffla Polskiej Akademii Nauk; adres
do korespondencji: Instytut Historii im. Tadeusza Manteuffla PAN, Rynek Starego Miasta 29/31,
00-292 Warszawa; e-mail: azapala@ihpan.edu.pl; ORCID: https://orcid.org/0000-0003-3450-8286.

*Praca naukowa dofinansowana ze srodkéw budzetu panstwa w ramach programu realizowanego
przez Ministra Edukacji i Nauki pod nazwa Narodowy Program Rozwoju Humanistyki (nr projektu
NPRH/DN/SP/495771/2021/10).

Artykuty w czasopi$mie dost¢pne sg na licencji Creative Commons Uznanie autorstwa —
Uzycie niekomercyjne — Bez utwordw zaleznych 4.0 Migdzynarodowe (CC BY-NC-ND 4.0)




8 BOGUMIL SZADY, ADAM ZAPALA

facts, persons, places, or events. Therefore, they propose solutions based on on combining the TEI
XML standard with relational and graph databases, which allow for a more precise representation
of both the communicative content of the source and its informational layer. The article presents
examples of applying these methods, highlighting the editor’s role as an interpreter and the need to
develop models that combine faithful representation of the textual layer with the extraction of in-
formation essential for historical research.

Keywords: data modeling; scholarly digital editing; historical sources; TEI (Text Encoding Initiative);
databases (RDF, SQL); research data

WSTEP. SPECYFIKA EDYTORSTWA CYFROWEGO

Wprowadzenie do edytorstwa zrdodet historycznych formy cyfrowej oznacza
nie tylko zmiang medium przekazu', lecz takze doglebng modyfikacje metody
opracowania zrodta. Nie nalezy przy tym stawiaé edytorstwa cyfrowego (elektro-
nicznego) w opozycji do edytorstwa tradycyjnego (drukowanego). Edytorstwo
cyfrowe jest tworczym rozwini¢ciem edytorstwa tradycyjnego. Do obowigzkow
edytora ,,tradycyjnego” nalezy odczytanie, zrozumienie i udost¢pnienie przekazu
zrodta wraz z towarzyszgcym mu aparatem krytycznym (wstep zrodloznawcezy,
przypisy, indeksy). Zadania te dotycza takze edycji cyfrowej, ale s realizowane
przez komputerowe przetworzenie tresci zrodta do formy ustrukturyzowane;j.
Oznacza to przeksztatcenie tresci zrodta historycznego w zbior danych badaw-
czych w postaci cyfrowej?. Przetworzenie to moze przyjac rozne formy, np.
relacyjnej bazy danych, grafu wiedzy, bazy zaanotowanych dokumentéw w for-
macie XML, musi jednak zawiera¢ reprezentacj¢ zrodta oraz jego krytyczne
opracowanie®. Kluczowe znaczenie w tej kwestii ma taczenie tekstu zrodta z dany-
mi pozyskanymi na drodze jego semantycznego modelowania. Cho¢ temat ten
jest obecny w dyskusji naukowej od przeszto dekady, wciaz nie wypracowano
rozwigzania, ktore mogtoby zosta¢ przyjete za standardowe. Celem niniejszego
artykutu jest okreslenie miejsca modelowania danych we wspotczesnym edytorstwie

'O cechach paradygmatu cyfrowego w edytorstwie: Patrick Sahle, ,,What is Scholarly Digital
Edition?”, w Digital Scholarly Editing. Theories and Practices, red. Matthew James Driscoll, Elena
Pierazzo (Cambridge: Open Book Publishers, 2016), 28-33, https://www.openbookpublishers.com/
books/10.11647/0bp.0095.

2 Petniejsze informacje na temat definicji danych badawczych w humanistyce zob. raport: Natalie
Harrower, Maciej Maryl, Timea Biro, Beat Inmenhauser, red., ALLEA. Sustainable and FAIR Data
Sharing in the Humanities: Recommendations of the ALLEA Working Group E-Humanities (Berlin:
ALLEA, 2020), 8-10; Maciej Maryl, Marta Btaszczynska, Bartlomiej Szleszynski, Tomasz Umerle,
»Dane badawcze w literaturoznawstwie”, Teksty Drugie. Teoria literatury, krytyka, interpretacja
2 (2021): 13-22.

3 Sahle, ,,What is Scholarly Digital Edition?”, 23-5.
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cyfrowym rozumianym jako proces badawczy. Stuzy temu dyskusja nad ist-
niejacymi rozwigzaniami teoretycznymi oraz praktycznymi doswiadczeniami
w tym zakresie. Nie jest ambicjg autorow sformutowanie jednoznacznych reko-
mendacji czy wskazanie najlepszych narzedzi i metod w modelowaniu danych
towarzyszacych edytorstwu zrodet historycznych. Tekst powinien by¢ trakto-
wany przede wszystkim jako gtos w dyskusji nad waznym i coraz wazniejszym —
W opinii autorow — wyzwaniem, jakim jest sposob gromadzenia i przygotowania da-
nych powstajacych w procesie edycji zrodta, tak aby staly si¢ one pelnowarto-
sciowymi danymi badawczymi, ktoére mogg by¢ wykorzystane przez historykow.

Cho¢ stowo ,,modelowanie” cz¢sto kojarzy si¢ z praca w srodowisku cyfrowym,
to ma ono takze szersze, bardziej uniwersalne znaczenie. W ujeciu Jerzego Topol-
skiego modelowanie oznaczalo konstruowanie obrazu przeszlej rzeczywistosci
jako jej reprezentacji, odzwierciedlajacej cechy szczegdlne opisywanego zja-
wiska*. Zadaniem historyka bylo wiec ,rzezbienie” lub , malowanie” tego
obrazu za pomocg wiedzy zrodtowej 1 pozazrdédtowej. To teoretyczne i nieco
abstrakcyjne ujecie nabiera konkretnego i bardzo praktycznego znaczenia, gdy
uzywamy komputera, czyli maszyny, ktorej dziatanie opiera si¢ na wykorzy-
staniu ustrukturyzowanych danych. W tym przypadku modelowanie przestaje
by¢ metaforycznym ,,malowaniem” i staje si¢ umiejetnoscia przetozenia rzeczy-
wisto$ci na strukture rozumiang oraz przetwarzang przez ,,maszyn¢ liczaca”.
Kazde wykorzystanie komputera wigze si¢ z modelowaniem danych (nawet
praca w najbardziej standardowym edytorze tekstu). Kwestig wielkiej wagi
jest uswiadomienie badaczom tego faktu i wypracowanie standardow, ktore
pozwolityby robi¢ to w naukowy sposdb.

W $rodowisku cyfrowym jezyk naturalny, czyli system komunikacji wtasciwy
ludziom, nie jest najbardziej efektywnym sposobem przekazywania informacji.
Duzo bardziej jednoznaczne i skuteczniejsze jest wykorzystanie jezyka w postaci
ustrukturyzowanej. Oddzielenie znaczenia tekstu od jego tekstualnej formy
pozwala na precyzyjniejsze opisywanie informacji, daje wigksze mozliwosci ich
prezentacji, a takze utatwia ich zrozumienie i analizowanie. Odej$cie od linearne;j
formy tekstu ksigzki i przetwarzanie tekstu w formie bazodanowej umozliwia
definiowanie powigzan i relacji migedzy poszczegdlnymi jego czgsSciami, a takze
Taczenie ich z informacjami pochodzacymi spoza zrodta. Pozwala tez na naktadanie
na siebie wielu warstw informacji oraz na réznorodne sposoby prezentacji tego
samego tekstu (np. w formie skréconej, rozszerzonej czy nawet w formie grafu).

Przeksztatcenie tekstu w dane wymaga od edytora wprowadzenia do tekstu
dodatkowych znacznikow niezwiazanych z jego naturalng forma. Edytor, ktory

4 Jerzy Topolski, Teoria wiedzy historycznej (Poznah: Wydawnictwo Poznanskie, 1983), 255.
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okresla model danych i znaczniki oraz sposéb ich wykorzystania, staje si¢ wigc
pierwotnym interpretatorem wydawanego tekstu i waznym posrednikiem migdzy
tekstem a jego czytelnikiem. Odbiorca edycji powinien mie¢ zawsze Swiadomos¢,
ze zapoznaje si¢ z tekstem zamodelowanym przez wydawce. Cecha ta zwigksza
znaczenie aparatu krytycznego (w rozumieniu interpretacji tekstu wyrazonej
w formie danych) wzgledem edycji tradycyjnej. Funkcjonalnos¢ edycji zalezy
bowiem wtasnie od sposobu zamodelowania danych przez edytora i odzwier-
ciedla przewidziane przez niego zainteresowania badawcze.

Modelowanie danych w edytorstwie cyfrowym miesci si¢ w ogdlnym zakre-
sie modelowania danych humanistycznych. W tradycji polskiej i europejskiej
mozna wyrdzni¢ dwa przenikajace si¢ nurty: jezykowy, reprezentowany przez
przedstawicieli nauk filologicznych i wydawcoéw zrodet literackich, oraz histo-
ryczny, charakterystyczny dla badaczy przeszlosci. Pierwszy nurt koncentruje
si¢ na modelowaniu jezyka i tekstu Zzrodet, natomiast drugi — na odtwarzaniu
faktow 1 zjawisk historycznych przez nie opisanych. Literatura przedmiotu doty-
czaca edytorstwa cyfrowego jest w duzej mierze zdominowana przez podejs$cie
filologiczne. W konsekwencji problematyka dostosowania edytorstwa cyfrowego
do potrzeb historykow jest czesto marginalizowana. Z jednej strony w opracowa-
niach dotyczgcych edytorstwa cyfrowego kwestia modelowania narracji zrodta
czy tez opisanej w tekscie rzeczywistosci pojawia si¢ sporadycznie i pozostaje
na marginesie glownego nurtu dyskusji’. Z drugiej za$ wiekszo$¢ przedsiewzieé
edycji zrodetl historycznych, nawet jesli sg one upowszechniane w Internecie,
ignoruje mozliwos$ci narzedzi cyfrowych®, co powaznie szkodzi calej dziedzinie.

5 ML.in. Justyna Rolinska, ,,Jak tworzy¢ cyfrowe edycje zrodet historycznych? Kilka uwag do
nowej instrukcji wydawniczej”, w Edytorstwo zrédet od instrukcji do edycji, red. Adam Pertakowski,
t. 4 (Krakow: Towarzystwo Wydawnicze Historia lagellonica, 2022); José Luis Losada Palenzuela,
»~Podstawy naukowej edycji cyfrowej”, w Od Gutenberga do Zuckerbergo. Wstep do humanistyki
cyfrowej, red. Adam Pawlowski (Krakow: Universitas, 2023), 173-99; Anna Skolimowska, ,,Kore-
spondencja Jana Dantyszka jako laboratorium edytorstwa cyfrowego”, w Czlowiek tworcq historii,
t. 5: Warsztat nowoczesnego humanisty historyka na progu XXI w., cz. 1, red. Cezary Kuklo, Woj-
ciech Walczak (Biatystok: Uniwersytet w Bialymstoku, 2024), 71-96.

¢ Przyktadem tego typu przedsiewzigcia jest monumentalna seria wydawnicza Folia Jagiellonica.
Fontes, ktora zawiera kilkadziesiat toméw zrodet opracowanych w tradycyjny sposob. Ten cenny
materiat zostal przygotowany w bardzo krotkim czasie, w ramach jednego przedsigwzigcia. Rzuca on
nowe $wiatlo na wiele aspektow epoki jagiellonskiej, jednak jego potencjat badawczy jest zasad-
niczo ograniczony ze wzgledu na brak mozliwosci wspolnego przeszukiwania zasobu oraz filtro-
wania tekstow ze wzgledu na zdefiniowane kryteria. Stworzenie nawet bardzo prostej bazy danych
laczacej podstawowe metadane i indeksy wszystkich tomow oraz definiujacej jedynie stowa kluczowe
poszczegodlnych tekstow i ich fragmentow, znaczaco utatwiloby korzystanie z tych edycji, a co za tym
idzie — datoby mozliwo$¢ prowadzenia przekrojowych badan na tym materiale, co w obecnej formie
jest w zasadzie niemozliwe. W podrgczniku do edytorstwa zrodet historycznych z 2014 r. kwestie
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Edycja cyfrowa zawiera bowiem wiele funkcjonalnosci niemozliwych do oddania
w druku, a jednocze$nie wysitek ,,tradycyjnych” edytorow nie wptywa na udo-
stepnienie ich pracy jako danych badawczych, ktére moglyby by¢ w stosun-
kowo tatwy sposdb analizowane oraz porOwnywane z innymi bazami wiedzy.

MODELOWANIE DANYCH HUMANISTYCZNYCH —
DEFINICJA, KONTEKST I CEL

Modelowanie danych humanistycznych, np. historycznych, byto zawsze obecne
w badaniach naukowych, takze w tzw. epoce przedcyfrowej. Najwyrazniej widac
to w rozwoju kartografii historycznej, gdyz u podstaw kazdej mapy historyczne;j
jako metody reprezentacji przesztosci lezat model konceptualny. Jego odzwier-
ciedleniem jest legenda mapy. Wiele analiz z zakresu historii spotecznej, w ktorych
autorzy korzystali z metod statystycznych (demografia historyczna, historia
gospodarcza), opierato si¢ na odpowiednich strukturach danych. Wprowadzenie
metod i narzedzi cyfrowych wyraznie rozwingto i pogtebito metodyke badan
historycznych w tych obszarach. Refleksja metodyczna objeta z jednej strony
podstawy teoretyczne i praktyczne modelowania danych, z drugiej zas§ weryfi-
kacje¢ i uscislenie pojg¢ funkcjonujacych w istniejagcych modelach. Za przyktad
moze postuzy¢ proces przetworzenia ustalen Stanistawa Litaka na temat sieci
parafialnej Ko$ciota tacinskiego w Rzeczypospolitej przed I rozbiorem Polski
do postaci bazy danych. Model danych wypracowany przez Litaka w latach
70. XX wieku wpisywat si¢ w caty szereg prob o podobnym charakterze realizo-
wanych w Instytucie Geografii Historycznej Kosciota w Polsce przy Katolickim
Uniwersytecie Lubelskim’. Litak publikowat wyniki badan nad strukturg parafialng
epoki przedrozbiorowej w podobnym, ale nie tozsamym modelu danych w kolejnych
monografiach, ktére zawieraly wykazy opracowane wedtug okreslonej struk-

cyfrowe ograniczajg si¢ do opisu wykorzystania narzedzi do automatyzacji, bez glebszej refleksji nad
merytorycznymi zmianami wywolanymi pojawieniem si¢ paradygmatu cyfrowego. Jerzy Tandecki,
Krzysztof Kopinski, Edytorstwo zrédet historycznych (Warszawa: Wydawnictwo DiG, 2014), 248—66.

7 Nalezy tutaj wspomnie¢ chociazby kwestionariusze dla gromadzenia danych badawczych w pro-
jektach takich, jak ,,Polonia Christiana” czy ,,Zakony meskie w Polsce w 1772 r.”. Wyniki tych
projektow ukazywaty si¢ w serii Materiaty do Atlasu Historycznego Chrzescijanstwa w Polsce,
np. Zakony meskie w Polsce w 1772 roku, red. Ludomir Bienkowski, Jerzy Ktoczowski, Zygmunt
Sutowski (Lublin: Towarzystwo Naukowe KUL, 1972) (Materialy do Atlasu Historycznego Chrzesci-
janstwa w Polsce, 1); Eugeniusz Wisniowski, Prepozytura wislicka do schytku XVIII wieku. Materialy
do struktury organizacyjnej (Lublin: Towarzystwo Naukowe KUL, 1976) (Materialy do Atlasu
Historycznego Chrzescijanstwa w Polsce, 2.2); Lidia Miillerowa, Sie¢ parafialna Kosciola katolic-
kiego w Polsce w 1980 roku (Lublin: Towarzystwo Naukowe KUL, 1982) (Materiaty do Atlasu
Historycznego Chrzescijanstwa w Polsce, 5).
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tury®. Zasadzata si¢ ona na ukladzie hierarchicznym: metropolie, diecezje,
archidiakonaty, dekanaty, a w ramach kazdego dekanatu wykazy ,,kosciotow
parafialnych”, a takze ,,kosciolow filialnych i innych nieparafialnych oraz kaplic
publicznych”. Wsrod atrybutow kazdego kosciota znajdowaty si¢: typ i nazwa
miejscowosci, w ktorej zlokalizowano $wigtyni¢, przynaleznos¢ do wojewodz-
twa, typ materiatu budowlanego, wezwanie kosciota oraz podstawa zrodtowa.
W przypadku kosciotow filialnych po wezwaniu podawano rowniez przynalezno$¢
parafialng. Publikacje te zawieraly ponadto indeksy miejscowos$ci oraz wezwan.

W trakcie przeksztatcania wykazow Litaka do modelu danych, przygoto-
wywanego na potrzeby relacyjnej bazy danych, pojawita si¢ kontrowersja do-
tyczgca definicji samego przedmiotu wykazu — czy wykaz zawiera informacje
odnoszgce si¢ do koscioldw, czy do parafii. Drugim problemem okazat si¢
sposob rejestracji podstawy zrodtowej: przyjety model zaktadat zbiorcze podanie
podstawy informacyjnej, co uniemozliwiato okreslenie podstawy dla poszcze-
gblnych atrybutow: wezwania, typu materiatu budowlanego czy rodzaju prawa
patronatu. Dodatkowo ten ostatni element nie byl zwigzany z ko$ciotami, ale
z beneficjami funkcjonujacymi przy kosciotach. Niektore koscioty, jak kolegiaty
czy katedry, posiadaty wiele beneficjow, a wiele kosciotow filialnych nie po-
siadalo ich wcale. Spowodowato to, Ze typ patronatu pojawia si¢ w wykazie
tylko przy kolegiatach, gdzie prebendy kapitulne miaty jednolity charakter
patronatu, np. w Zamosciu (szlachecki), pomini¢ty za$ zostat przy kolegiatach,
gdzie prebendy miaty réznych patronow (szlachte, miasto, krola, duchowienstwo),
np. w Lublinie. Na pozoér prosty i jasny drukowany wykaz w chwili przeksztat-
cania w baz¢ danych juz na podstawowym poziomie — tylko dla koSciota pa-
rafialnego, bez przynaleznosci do jednostek administracji koScielnej — zaczat
si¢ przeradza¢ w dos¢ zlozong strukture (ryc. 1). Model ujawnit tez problem
prawa patronatu jako zjawiska zwigzanego z beneficjum, a nie kosciotem, oraz
mankament wigzacy si¢ ze sposobem zapisu podstawy zrodtowej’. W docelowym
schemacie i przy obecnym stanie wiedzy, dzigki projektowi Internetowy Atlas

8 Stanistaw Litak, Struktura terytorialna Kosciota tacinskiego w Polsce w 1772 roku (Lublin:
Towarzystwo Naukowe KUL, 1980) (Materialy do Atlasu Historycznego Chrzescijanistwa w Polsce, 4);
Stanistaw Litak, Kosciol tacinski w Rzeczypospolitej okolo 1772 roku. Struktury administracyjne
(Lublin: Wydawnictwo KUL, 1996) (Wspolnoty religijne i narodowe w Rzeczypospolitej w drugiej
potowie XVIII wieku, 1); Stanistaw Litak, Atlas Kosciota tacinskiego w Rzeczypospolitej Obojga
Narodow w XVIII wieku (Lublin: Towarzystwo Naukowe KUL, 2006) (Prace Instytutu Geografii
Historycznej Kosciota w Polsce KUL, 10).

° Pawet Garbacz, Robert Trypuz, Bogumit Szady, Piotr Kulicki, Przemystaw Gradzki, Marek
Lechniak, ,,Towards a Formal Ontology for History of Church Administration”, w Formal Ontology
in Information Systems: Proceedings of the Sixth International Conference (FOIS 2010), red. Antony
Galton, Riichiro Mizoguchi (Amsterdam: IOS Press, 2010), 345-58 (Frontiers in artificial
intelligence and applications, t. 209).
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Polski Niepodlegtej, ostatnie z wymienionych na Rycinie 1 zrédet mogloby
zosta¢ powigzane z baza danych Stownika geograficznego Krolestwa Polskiego
i innych krajow stowianskich (https://atlas1918.ihpan.edu.pl/)!°. Nasuwa to
naturalne pytanie o role modelowania danych w edycjach cyfrowych i — szerzej
— w warsztacie badawczym historyka, ktory dokumentuje w bazach danych
zjawiska o charakterze masowym i regularnym: spisy osob, urzedow, miejsco-
wosci, jednostek administracji panstwowej i $wieckiej itd.

miejsce beneficjum
Pk |id PK | id
wojewodztwo typ_beneficjum
nazwa typ_patronatu
typ_miejsca id_kosciola ot

1. [m)Chelny rusJmy d.JRozApJAKL Rep60 A156, s. 390, 1740 r; |
ANV 137,k v, 1772-1773 ;G I, 5. 554.]

T~

zrodlo

PK | id

opis

id_kosciola

kosciol_parafialny

1 PK | id |

wani

typ_materialu

F. A

id_miejsca

Ryc. 1. Przyktadowy model danych dla wykazu ko$ciolow opublikowanego w pracy: Litak,
Atlas KoSciola tacinskiego w Rzeczypospolitej Obojga Narodow w XVIII wieku, 10.

Zrédto: Oprac. whasne

10 Projekt ,,Internetowy Atlas Polski Niepodlegtej” (numer projektu 01SPN 17 0008 18) pod
kierunkiem Tadeusza Epszteina zostat zrealizowany w latach 2018-2021 przez Instytut Historii
im. Tadeusza Manteuffla PAN oraz Wydziat Geodezji i Kartografii Politechniki Warszawskiej dzigki
finansowaniu w ramach programu Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego pod nazwa ,,Szlakami
Polski Niepodlegtej”.
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Niemal wszyscy specjali$ci zajmujacy si¢ gromadzeniem danych humani-
stycznych odwotujg si¢ do ogltoszonych w 2016 r. i wcigz obowigzujacych zasad
FAIR (Findable, Accessible, Interoperable i Reusable)''. Do$wiadczenie ostat-
nich lat wskazuje, ze nie da si¢ w pelni stosowac zadnej z zasad opisanych przez
Marka D. Wilkinsona i jego wspolpracownikéw bez namystu nad modelem
i struktura danych. Swiadczy o tym szereg prac teoretycznych i praktycznych
wysitkow, w szczegolnosci na polu budowania ontologii dziedzinowych, stow-
nikow kontrolowanych oraz taksonomii dotyczgcych zjawisk spotecznych
1 humanistycznych. W tym samym roku, w ktorym na tamach ,,Nature. Scientific
Data” ogtoszono manifest na temat zasad FAIR, ukazaly si¢ takze dwa wazne
teksty dotyczace modelowania danych humanistycznych. Pierwszy, Data Model-
ling, autorstwa Julii Flanders i Fotisa Jannidisa, zostal opublikowany w pod-
reczniku do humanistyki cyfrowej'?. Jego rozwinigcie mozna znalez¢é w dwoch
pierwszych rozdziatach pracy zbiorowej po$§wigconej modelowaniu danych
w humanistyce cyfrowej, opublikowanej w roku 2020'3. Na podstawie tych arty-
kulow, ale tez innych opracowan z obszaru digital humanities, modelowanie
danych nalezy rozumie¢ jako proces tworzenia schematu pojeciowego, ktory
umozliwia opis i organizacj¢ danych przez definiowanie istotnych poj¢é oraz
relacji migdzy nimi. W humanistyce modelowanie jest w znacznej mierze aktem
interpretacyjnym — odzwierciedlajagcym sposdb rozumienia i konceptualizacji
badanych zjawisk. Modelowanie danych realizowane jako proces w $wiecie
cyfrowym (komputerowym) opiera si¢ na zatozeniu, ze jego wynikiem bedzie
zawsze rodzaj niedoskonatej, uproszczonej i subiektywnej reprezentacji, otwartej
na modyfikacje¢ (manipulacj¢, zmiang) i ciggla korekte wynikajaca z rozwoju
wiedzy o opisywanych zjawiskach!*. Tymczasowo$¢ modelu jest wpisana w jego
naturg, za to oczekiwanie i proba zbudowania ostatecznego i skonczonego modelu

' Mark D. Wilkinson, i in., ,,The FAIR Guiding Principles for Scientific Data Management and
Stewardship”, Scientific Data 3, nr 1 (2016): 1-9.

12 Julia Flanders, Fotis Jannidis, ,,Data Modeling”, w A New Companion to Digital Humanities,
red. Susan Schreibman, Ray Siemens, John Unsworth (Malden, MA—Chichester, West Sussex, UK:
Wiley-Blackwell, 2016), 229-37.

13 Julia Flanders, Fotis Jannidis, ,,Data Modeling in a Digital Humanities Context: An Intro-
duction”, w The Shape of Data in the Digital Humanities: Modeling Texts and Text-based Resources,
red. Julia Flanders, Fotis Jannidis (London—New York: Routledge, 2020), 1-20 (Digital Research
in the Arts and Humanities); Julia Flanders, Fotis Jannidis, ,,A Gentle Introduction to Data Modeling”,
w The Shape of Data in the Digital Humanities: Modeling Texts and Text-based Resources, red. Julia
Flanders, Fotis Jannidis (London—New York: Routledge, 2020), 26-96. (Digital Research in the
Arts and Humanities).

14 Willard McCarty, ,,Humanities Computing” (Basingstoke-New York: Palgrave Macmillan,
2014), 26-7.



MODELOWANIE DANYCH W EDYTORSTWIE CYFROWYM 15

danych jakiego$ zjawiska przypomina iluzoryczng ch¢¢ napisania kompletnej
historii wypraw krzyzowych lub podania ostatecznej interpretacji poezji Cypriana
Kamila Norwida.

W 2016 r. problem modelowania danych humanistycznych podj¢li Arianna
Ciula i @yvind Eide w artykule ,,Modelling in Digital Humanities”'®. Uznali
oni, ze juz sam proces tworzenia modelu danych humanistycznych ma walory
eksploracyjne i przedstawili go w perspektywie semiotycznej. W ich rozwa-
zaniach mozna odnalez¢ wiele treSci wspolnych z dawniejszg refleksjg Bry-
gidy Kiirbis na temat Zzrodtoznawstwa: ,,Tekst rozpatrywany jako znak i jako
wypowiedz jest nosicielem i przekazicielem wigcej niz jednej warstwy znaczen.
Podstawowe znaczenie odsyta do znaczenia drugiego, symbolicznego, ktore
«widzi sie» za poSrednictwem samej warstwy informacyjnej”!®. Podejscie
Ciuli i Eide jest bliskie zatozeniu, ze zadaniem modelowania nie jest przede
wszystkim przedstawienie relacji migdzy faktami (osobami, miejscami, zjawi-
skami) opisanymi przez zrodto, ale zrozumienie i poglebienie wiedzy o samym
przekazie zrodtowym!”. Ich refleksja stanowi zatem wazny punkt odniesienia
dla modelowania danych w pracach edytorskich. Poniewaz model danych traktuja
jako platforme komunikacji miedzy twodrcg a odbiorca, kluczowym elementem
tego procesu staje si¢ strona pojgciowa i definicyjna modelu, obarczona kon-
tekstem kulturowym i intelektualnym zaréwno jego tworcy, jak i odbiorcy!'®.
Modelowanie danych humanistycznych jest trudne, gdyz musi uwzglgdniac
zderzenie subiektywizmu tworcy i odbiorcy modelu z potencjalnie obiektywnag
relacja (podobienstwo, identyczno$¢ itp.) taczacg reprezentacje¢ oraz przedmiot
modelowania. Taka perspektywa uswiadamia trudnosci w realizacji zasad FAIR,
zwlaszcza w wymiarze I (interoperacyjnosci) oraz R (ponownego uzycia) danych.

Powyzsze uwagi sklaniajg do postawienia pytania o kontekst i cel modelo-
wania danych w badaniach humanistycznych. Rozdzial dotyczacy modelowania
danych w cytowanym wczesniej podreczniku do humanistyki cyfrowej zostat
umieszczony w czgsci dotyczacej analizy danych. Mozliwo$¢ szerokiego stoso-
wania narzg¢dzi cyfrowych w warsztacie badawczym humanisty sktania do posze-
rzenia tej perspektywy przez propozycj¢ pracy w podejsciu wielomodelowym,
w ktorym odrebne — ale powigzane ze sobg — modele danych sg budowane na

15 Arianna Ciula, @yvind Eide, ,,Modelling in Digital Humanities: Signs in Context”, Digital
Scholarship in the Humanities, 32 (2016): i33—-i46.

16 Brygida Kiirbis, ,,Metody zrodtoznawcze wezoraj i dzi§”, Studia Zrédloznawceze 24 (1979): 91.

17 Ciula, Eide, ,,Modelling in Digital Humanities”, i33-i46.

18 Bogumit Szady, ,,Inzynieria ontologiczna w badaniach geograficzno-historycznych”, w Czlowiek
tworcq historii, t. 5: Warsztat nowoczesnego humanisty historyka na progu XXI w., cz. 1, red.
Cezary Kuklo, Wojciech Walczak (Biatystok: Uniwersytet w Biatymstoku, 2024), 97.
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etapie gromadzenia, analizy (przetwarzania, wzbogacania) oraz prezentacji (udo-
stepniania) danych!'. Dotyczy to zaré6wno fazy modelowania konceptualnego,
logicznego, jak i fizycznego?’, przy czym najwazniejsze i warunkujace przebieg
catego procesu tworzenia struktur danych jest modelowanie konceptualne. W jego
ramach nast¢puje identyfikacja oraz zdefiniowanie elementow modelu, przede
wszystkim klas, atrybutow, wtasnosci (relacji) oraz regut. Nalezy pamigtac, ze
model konceptualny powinien by¢ tworzony niezaleznie od docelowego schematu
bazy danych (relacyjnej, grafowej) oraz od planowanych rozwigzan implemen-
tacyjnych modelu. Budowa modelu konceptualnego powinna wynikaé wytacz-
nie z zalozen i celow realizowanego projektu czy badan naukowych.

W konstruowaniu modelu konceptualnego dla danych humanistycznych
wystepuje kilka podej$¢, ktore usystematyzowal w 2014 r. Eide?!. Pierwsze
z nich zaktada przede wszystkim wykorzystanie istniejgcych standardow oraz
ontologii dziedzinowych do opisania swoich danych. Podej$cie takie ma oczy-
wisty walor polegajacy na uzgodnieniu modelu swojego zbioru z innymi, juz
funkcjonujacymi zbiorami zorganizowanymi wokot podobnej struktury danych.
Wada natomiast sg ograniczenia istniejgcych modeli danych i ontologii dzie-
dzinowych, ktore zmuszajg ich uzytkownika do daleko idagcych kompromisow
przez wprowadzanie uproszczen, pomijanie danych trudnych do ujecia w istnie-
jace schematy lub wzbogacanie (indywidualizowanie) istniejacych modeli, co
moze zaburza¢ interoperacyjno$¢ modelu. Szczegdlne znaczenie w modelowaniu
danych humanistycznych w takim podej$ciu majg ontologie dziedzinowe, np.
powszechnie wykorzystywana dla opisu elementow dziedzictwa kulturowego
ontologia CIDOC CRM, ktora ma wiele rozszerzen tematycznych, takich jak
LRMoo (informacja bibliograficzna) czy CRMgeo (model czasowo-przestrzen-
ny)*>. W drugim podej$ciu tworzony jest model danych dedykowany dziedzinie
lub tekstowi (tekstom), ktorych dotyczg badania, oraz celowi, jaki ma by¢ reali-
zowany za pomocg zaplanowanej struktury danych. Zaletg takiego podejscia

19 Bogumit Szady, ,,Technologie cyfrowe w badaniach historycznych”, w Od Gutenberga do
Zuckerberga: Wstep do humanistyki cyfrowej, red. Adam Pawlowski (Krakéw: Universitas, 2023), 240.

20 Modelowanie konceptualne polega na identyfikacji i opisie encji (bytow) oraz relacji miedzy
nimi, czgsto przedstawianych za pomoca réznych diagraméw encja-relacja. Modelowanie logiczne
polega na definiowaniu struktur danych zgodnie z modelem relacyjnym (np. tabele, kolumny, relacje)
lub nierelacyjnym (np. klasy, wlasnosci), bez odniesienia do konkretnego systemu zarzadzania baza
danych. Modelowanie fizyczne polega na implementacji modelu logicznego i optymalizacji bazy
danych pod katem wydajnosci w konkretnym $rodowisku implementacyjnym. Flanders, Jannidis,
,»A Gentle Introduction to Data Modeling”, 82-3; Flanders, Jannidis, ,,Data Modeling”, 230.

21 @yvind Eide, ,,Ontologies, Data Modeling, and TEI”, Journal of the Text Encoding Initiative
8 (2014): 4.

22 Https://cidoc-crm.org/collaborations.
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jest mozliwie najglebsza i najwierniejsza reprezentacja zjawiska, natomiast jego
mankamentem jest daleko posunigta specyfika modelu, ktory — jako mato gene-
ryczny - sprawia, ze przygotowany zbidr danych staje si¢ do$¢ hermetyczny
i trudny do wykorzystania w analizach opartych na ,,linked data”. Tak scharakte-
ryzowane dwa podejscia nie stanowia oczywiscie kategorii roztgcznych. Naj-
czesciej w praktyce dochodzi do dostosowywania istniejgcych modeli danych
do potrzeb indywidualnego projektu lub tworzenia wtasnosci referujacych do
waznych ontologii dziedzinowych w przypadku tworzenia modeli dedykowanych.
Opisane wyzej podejscia doS¢ wyraznie koresponduja z podziatami zapro-
ponowanymi przez Flanders i Jannidis, ktore mozna okresli¢ ogdlnie jako mo-
delowanie w podejsciu top-bottom i bottom-top*. We wczeéniejszej pracy
tych autoréw mozna znalez¢ inne okreslenia odwotujace si¢ nie tyle do kontek-
stu (sposobu) modelowania, ile do jego celu. Do pierwszej grupy uzytkownikow
tworzgcych modele zaliczyli oni curation-driven modelers (odpowiednik top-
-bottom), do ktoérych zaliczyli np. archiwistow, bibliotekarzy czy stowarzyszenia
historyczne (np. genealogiczne) - te grupy w gromadzeniu danych odwotujg si¢
do modeli najczesciej stosowanych i neutralnych (niekontrowersyjnych). Druga
grupe tworzg research-driven modelers, ktorzy tworzg dedykowane modele dla
szczegolnych obszarow badawczych, projektow lub wreez pojedynczych tekstow.
Flanders i Jannidis wskazuja przy tym, ze w praktycznym zastosowaniu zwyci¢za
podejscie bottom-top (research-driven modelers, user tagging, egoisitic)**.
Praca nad ontologia dziedzinowa ‘ontohgis’ (ontohgis.pl), ktéra dotyczy
historycznej typologii miejscowosci oraz jednostek administracji panstwowej
i $wieckiej na ziemiach polskich?, ukazata skuteczno$¢ modelowania w meto-
dyce zwinnej (iteracyjnej), ktora taczyta podejscie top-bottom (wedtug niego
pracowali gtdwnie inzynierowie ontologii) z podejs$ciem bottom-top (ktore byto
blizsze ekspertom dziedzinowym). Po ogolnym i wstgpnym okresleniu specy-
fikacji wymagan przez historykow i geografow inzynier ontologii przygotowat
ontologi¢ bazowa. Byta ona nastgpnie rozwijana i testowana w procedurze itera-
cyjnej, z udzialem ekspertow dziedzinowych, ktérzy przedstawiali wyniki badan
dotyczacych analizowanych poje¢ i termindw?®. W ten sposob konceptualizacja

23 Flanders, Jannidis, ,,Data Modeling in a Digital Humanities”, 17-8.

24 Flanders, Jannidis, ,,Data Modeling”, 233-4.

25 Projekt ,,Ontologiczne podstawy budowy historycznych systeméw informacji geograficzne;j”
(numer projektu 2bH 15 0216 83) pod kierunkiem Bogumita Szadego zostat zrealizowany w latach
2016-2019 przez Instytut Historii im. Tadeusza Manteuffla PAN dzi¢ki wsparciu Narodowego Pro-
gramu Rozwoju Humanistyki.

26 Agnieszka Lawrynowicz, ,,Metodyka budowy ontologii ‘ontohgis’”, w Metodologia tworzenia
czasowo-przestrzennych baz danych dla rozwoju osadnictwa oraz podziatow terytorialnych, red. Bogumit
Szady (Warszawa: Instytut Historii PAN, 2025), 405—7, https://doi.org/10.5281/zenodo.3751265.
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i implementacja ontologii docelowej jest wynikiem uzgodnienia migdzy ogol-
nymi ramami dwoch (standardowych) ontologii dziedzinowych wyzszego rz¢du
(CIDOC CRM, BFO) z wiedzg ekspertow, ktorzy w swoich badaniach wychodzili
od jezyka zrodet 1 przekazow historycznych. Praca w metodyce zwinnej sprawita,
ze opracowana ontologia dziedzinowa jest zgodna z modelami wyzszego rzgdu,
dzigki czemu dane zgromadzone w strukturach opisanych przez t¢ ontologi¢ moz-
na odnosi¢ do duzych zasobow zewnetrznych opartych na podobnym aparacie
pojeciowym. Zastosowane podejscie sprawia, ze zbudowany model jest wcigz
otwarty na uzupehienia i uscislenia ekspertow specjalizujacych si¢ w geogra-
ficzno-historycznych badaniach osadniczych oraz administracyjnych. Z jedne;j
strony realizuje wigc zatozenie model of, jako reprezentacja czego§ w celach
badawczych (poznawczych, zrozumienia, wyjasnienia), z drugiej za$ realizuje
on zatozenia model for, jako struktura umozliwiajaca wytworzenie nowej wiedzy
na temat przemian osadniczych lub administracyjnych, a ta z kolei pozwala
udoskonali¢ model of*’. Taka ,,gra modelami”, polegajaca na manipulowaniu
sktadnikami tych modeli, czyli klasami, wtasno$ciami oraz atrybutami, prze-
stawianiu i r6znym taczeniu tych elementow, wykazuje wiele analogii z rein-
terpretacjg opisu zjawisk w narracji historycznej w zwigzku z rozwojem stanu
wiedzy, paradygmatow i metod badawczych. Nie mozna jednak dopusci¢, zeby
to manipulowanie modelami danych humanistycznych zastgpito istote¢ badan
naukowych?®, ktorych celem wcigz pozostaje poznanie, a przynajmniej dgzenie
do poznania prawdy przez wyjasnianie zjawisk utrwalonych w przekazach zrédto-
wych. Cel modelowania danych historycznych nie powinien tkwi¢ w samym
modelowaniu, ale w dgzeniu do odkrycia prawidel rozwoju procesu dziejowego.

W $wietle znaczenia zrodet historycznych w procesie ustalania i wyjasniania
zjawisk z przeszlosci pytanie, jak modelowac edycje naukowe jako systemy
informacji cyfrowej (,,How to model scholarly editions as digital information
systems™?’), nabiera szczegdlnego znaczenia i wydaje si¢ wykracza¢ poza istote
samego edytorstwa. Edycje cyfrowe stajg si¢ bazg analiz algorytmow kompu-
terowych i w ten sposob odgrywaja zasadnicza rolg w budowaniu wiedzy nauko-
wej bez udzialu cztowieka. Sposéb modelowania danych w edycjach cyfro-
wych bedzie miat wplyw na ksztatt odpowiedzi udzielanych przez narz¢dzia Al.

27 “Modelling of something readily turns into modelling for better or more detailed knowledge
of it; similarly, the knowledge gained from realizing a model for something feeds or can feed into
an improved version”, McCarty, ,,Humanities Computing”, 27.

28 _Science is no longer the quintessence of knowledge and of what is worth knowing, but a way”,
Hans-Georg Gadamer, Reason in the Age of Science, thum. Frederick G. Lawrence (Cambridge,
MA: MIT Press, 1982), 69-70.

2 Cyt. za: Flanders, Jannidis, ,,Data Modeling in a Digital Humanities”, 19.
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W dotychczasowej refleksji na temat edytorstwa cyfrowego dominowata dys-
kusja o charakterze filologicznym i tekstologicznym, skupiona na strukturze
jezykowej przekazu, rzadziej za$ na jego wymiarze informacyjnym, ktory polega
na identyfikacji i opisie zjawisk, wydarzen, osob, miejsc oraz relacji ich taczg-
cych. Edytorstwo cyfrowe umozliwia pogodzenie obu tych nurtéw, przy czym
obecnie nalezy poglebi¢ znaczenie warstwy informacyjnej w wydawanych tek-
stach. Przekreslenie nazwiska podatnika i kwoty zaplaconego podatku w rejestrze
z XVI wieku nie moze by¢ tylko znakiem graficznym odnotowanym w edycji
cyfrowej, ale powinno nie$¢ takze walor informacyjny z odniesieniem (/inked
data) do innego rejestru, gdzie ten sam podatnik jest zarejestrowany jako osoba,
ktora juz podatek optacila, oraz do bazy danych identyfikujacej t¢ osobe, jak
rowniez petnione przez nig funkcje. Pytanie o przedmiot modelowania, o ktorym
bedzie mowa w nastgpnej czesci artykutu, powinno uwzglednia¢ charakter sa-
mego zrodla (dokumentowe, narracyjne) i umieszczac je w centrum procesu
historycznego — jako ,,agenta”, ktory moze wystepowa¢ w dwoch przenikajg-
cych si¢ rolach. Pierwsza przypomina aktywnego aktora, ktory wspotksztattuje,
tworzy 1 zmienia stan rzeczy, druga zas$ biernego swiadka, ktory raczej informuje
o przebiegu wydarzen historycznych. W pierwszej roli tekst — jako $cislej po-
wigzany z wydarzeniami — wyjasnia ich przebieg, w drugiej za$ opisuje zjawiska,
podajac pewne fakty, miejsca, zdarzenia i osoby, ktore biorg udzial w procesie
oraz sg mniej lub bardziej ,,uwiktane” w to zrodto. Taka konstrukcja moze by¢
zachetg do spojrzenia na zrddto, a tym samym na model danych, w konteks$cie
relacji tekstu do wydarzen, 0sob i miejsc, zamiast bezposredniego modelowania
relacji migdzy zjawiskami zarejestrowanymi w przekazie zrodtowym, np. miej-
scem a instytucja, instytucja a osobg. Podejscie takie, w ktorym zrodto histo-
ryczne staje si¢ swoistego rodzaju wydarzeniem w procesie historycznym, moze
odwotywac si¢ do modelowania w metodyce event based, ktora jest blizsza onto-
logii CIDOC CRM, a nie object based. W ten sposdb wazng czgscig modelu
w edytorstwie cyfrowym byloby stworzenie serii relacji zrodta do osdb, miejsc,
instytucji, pojec itp., ktore w nim wystepuja lub ktore towarzyszyly jego po-
wstaniu, a nie tylko opisu bytow wystgpujacych w tekscie.

PRZEDMIOT MODELOWANIA W EDYTORSTWIE CYFROWYM
Jako ze edycja cyfrowa nie jest jedynie odwzorowaniem tekstu, ale takze

stworzong na jego podstawie baza danych, to wymaga od edytora zastosowania
si¢ do prawidet dotyczacych modelowania danych. W tym przypadku chodzi
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przede wszystkim o stworzenie zgodnego ze sztuka modelu danych, ktory pozwoli
na przedstawienie jakiego$ okreslonego obszaru rzeczywistosci. Dziatanie to
wymaga namystu nad kwestig, ktora w erze przedcyfrowej mogta si¢ wydawac
oczywista, a mianowicie nad pytaniem, ,,co jest przedmiotem modelowania?”.
Pytanie to nie jest jednak trywialne. W trakcie tworzenia bazy danych na pod-
stawie tekstu edytor moze bowiem skupi¢ si¢ na réznych jego aspektach. Moze
skoncentrowac si¢ na zastosowaniu j¢zyka i na poziomie ustrukturyzowanych
danych zawrze¢ informacje o wykorzystanych przypadkach, kolokacjach czy tez
metaforach. Moze tez probowac¢ zamodelowaé, w jaki sposob tekst zmieniat
si¢ w czasie - wowczas warstwa informacyjna bedzie skoncentrowana przede
wszystkim na wskazaniu odmianek zawartych w réznych przekazach. Inna
mozliwos$cig jest skupienie si¢ na modelowaniu warstwy narracyjnej tekstu
lub nawet opisywanej w nim rzeczywistosci. Edytor moze stara¢ si¢ potaczyc
rézne z wymienionych wyzej podejsé, jednak ostatecznie bedzie musiat dokonac
wyboru. Opisanie na poziomie danych wszystkich aspektow tekstu bytoby bowiem
niezmiernie pracochlonne, a przez to przeciwskuteczne. R6zne mozliwosci wy-
magaja refleksji nad tym problemem. Decyzje powinny natomiast by¢ podej-
mowane przede wszystkim z my$lg o odbiorcach dzieta i badaniach, ktore mo-
gliby oni prowadzi¢. Najwazniejsza cechg edycji jest bowiem jej uzytecznosc.

Oczywiscie problematyka wyboru sposobu, w jaki przetwarzany jest zabytek
na potrzeby edycji, nie jest nowa. Jest ona kontynuacjg dyskusji o ro6znicy migedzy
metoda filologiczng a historyczng w edytorstwie — dyskusji, ktora w polskiej
literaturze przedmiotu toczy si¢ wyraznie co najmniej od lat pigcdziesigtych
XX wieku®. Odréznienie pracy filologdéw, ktorzy staraja si¢ przede wszystkim
odtworzy¢ oryginalne brzmienie tekstu i dazg do jego oczyszczenia oraz wskaza-
nia jego odmianek, od historykow, ktorzy traktuja zrodto jako fakt historyczny
1 staraja si¢ odtworzy¢ jego ,,zycie” (kontekst powstania, funkcje, sposob wy-
korzystywania) oraz wyzyska¢ z niego informacje o rzeczywistosci historycznej,
byto wyrazne juz w epoce przedcyfrowej. Zwigkszenie znaczenia aparatu kry-
tycznego w edytorstwie cyfrowym?! wynosi jednak tec kwestic na nowy, wyzszy
poziom. W praktyce warstwy informacji modelowane przez literaturoznawcow,
jezykoznawcoOw czy historykow sg na tyle odmienne, ze czgsto okazujg si¢
nieprzystajace do badan prowadzonych w innych dziedzinach.

30 Brygida Kiirbis, ,,Osiagniecia i postulaty w zakresie metodyki wydawania zrodet historycznych”,
Studia Zrédloznawcze 1 (1957): 54-7; Gerard Labuda, ,,Proba nowej systematyki i nowej interpre-
tacji zrédet historycznych”, Studia Zrédloznawcze 1 (1957): 3-52.

31 Marina Buzzoni, ,,A Protocol for Scholarly Digital Editions? The Italian Point of View”,
w Digital Scholarly Editing: Theories and Practices, red. Matthew James Driscoll, Elena Pierazzo
(Cambridge: Open Book Publishers, 2016), 64—6.
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Mowige o modelowaniu danych w edytorstwie, nalezy zwroci¢ uwage, ze tekst
funkcjonuje przynajmniej w dwoch wymiarach. Pierwszym z nich jest sfera
fizyczna, ktorag mozna okresli¢ rowniez jako sfere ,,znaku”. W tym wymiarze
zabytek jest konkretnym przedmiotem (np. ksiazka), sktadajacym si¢ z nosnika
(np. papieru) oraz naniesionych na niego znakow (np. liter). Przedmiot ten
stanowi materialng manifestacj¢ tekstu w jego idealnym rozumieniu, powstala
w okreslonym miejscu i czasie. W wymiarze idealnym tekst jest komunikatem
majgcym swego nadawce, tre$¢ oraz zamierzonego odbiorce. Komunikat ma tez
jednoznacznie zdefiniowany w umysle nadawcy cel, np. przekazanie informacji,
wywolanie wrazenia, zamanifestowanie tresci czy ustanowienie lub zmian¢ normy
prawnej. Edytor (badz badacz) nie jest uczestnikiem tej komunikacji. Ma do niej
dostep, ale nie bierze w niej udziatu. Jest jej zewne¢trznym obserwatorem. Wydajac
tekst, stara si¢ przekazac sfer¢ znaku zabytku, nie jest jednak w stanie odtworzy¢
jego komunikatu — ten jest udzialem wylgcznie pierwotnych cztonkéw komu-
nikacji. Edytor tworzy zatem nowy komunikat, w ktorym sam jest nadawca,
natomiast uzytkownicy edycji staja si¢ jego odbiorcami. Tre$cig komunikatu jest
wzbogacona przez wiedze pozazrodlowa wydawcy interpretacja sfery znaku pier-
wotnego komunikatu. W edycjach tradycyjnych - ze wzgledu na ograniczenia
druku - sfery idei i znaku mocno si¢ przenikaty, w edytorstwie cyfrowym za$
powinny one by¢ jak najmocniej odseparowane, tak aby uzytkownik edycji zdawat
sobie sprawg, jaka cz¢$¢ odbieranego komunikatu wynika z fizycznej formy orygi-
nalnego zabytku, a jaka jest udzialem wtérnego nadawcy - edytora. Struktury-
zacja informacji ze zrodla jest zawsze elementem interpretacji. W edytorstwie
cyfrowym nie ma wigc miejsca na odziedziczong po historyzmie maniere, ktora
traktuje badacza oraz zrdédta jako czyste lustra, obiektywnie odbijajace rze-
czywistos¢ taka, ,,jaka byta”.

Historykow w przekazie zrodlowym najbardziej interesuje mozliwo$¢ po-
zyskania informacji o przesztosci, przekazywanych zaré6wno przez jego forme
zewnetrzng, jak i tre$¢. Przedmiotem ich dociekan nie jest wigc sam tekst, ale
przesztosé, do ktorej daje on dostep. Z tego tez wzgledu w edytorstwie historycz-
nym wyksztalcita sie i zyskala duza popularno$¢ idea edycji ,,regestowej™ 2.
W tego typu dzietach ,,edytorzy” nie wydajg tekstu, tylko streszczajg pozy-
skane z niego informacje w formie regestu. Ignorujg wigc zupelnie sfere znaku,
przekazujac jedynie komunikat w sferze idei. Rezygnujac jednak z przekazania

32 Przyklady wydawnictw, ktore porzucity tradycyjng edycje tekstow na rzecz udostgpniania
informacji o nich, mozna by wymienia¢ dziesiatkami, poczynajac od monumentalnych publikacji,
takich jak Regesta Imperii, Documenta res Hungaricas tempore regum Andegavensium illustrantia,
Ut per litteras apostolicas, czy tez polskiego Bullarium Poloniae.
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sfery znaku, ograniczajg mozliwo$¢ wnioskowania odbiorcy na temat pierwotnej
komunikacji, staja si¢ uzurpatorem, dajgc sobie prawo moéwienia w imieniu zrodta.
Powszechne przyjecie tej formy ,,edycji” przez badaczy przesztosci pokazuje
najdobitniej, w jak fundamentalny sposob rézni si¢ podejscie historykow od
podejscia filologéw. Roznica ta jest bardzo wyrazna takze w przypadku pracy
ze zrodlem w erze cyfrowej. Przejawia si¢ ona tym, ze filologéw bardziej interesuje
opisanie poszczegbdlnych czesci tekstu, gdy tymczasem historykéw — baza da-
nych z niego wynikajaca. Z tego tez wzgledu badacze przesztosci wigcej wysitku
pos$wiecajag modelowaniu danych czy tez tworzeniu edycji asertywnych? niz
anotacji tekstu. Inaczej niz edycje drukowane, technologie cyfrowe pozwalaja
na roznorodne prezentowanie opracowywanego tekstu, umozliwiaja wiec do
pewnego stopnia pogodzenie obydwoch tych podejsc.

Kwestig zasadniczag w modelowaniu danych w edytorstwie cyfrowym jest
wyrazne oddzielenie prezentacji sfery ,,znaku” od sfery ,,idei”. Odpowiadaja
temu dwie warstwy modelowania: warstwa zrodtowa (tekstowa), ktora oddaje
elementy, wlasnosci i atrybuty zawarte w zrodle, oraz warstwa krytyczna (infor-
macyjna), zawierajaca dodatkowe informacje o rzeczonych elementach, wtas-
nosciach i atrybutach. Celem tego pierwszego jest wigc jak najdoktadniejsze
odwzorowanie i opisanie fizycznej formy zabytku. W tej czes$ci powinien si¢ wigc
znalez¢ opis wymiardow, opraw, mocowan itp., a takze jak najdoktadniejsze
skopiowanie znakow odpowiadajgcych za przekazanie tekstu wraz z ich uktadem.
W edytorstwie tradycyjnym ze wzgledow uzytkowych przyjeto si¢ publikowanie
transkrypcji, a zatem tekstu w zmodernizowanej formie. Poniewaz modernizacja
pisowni jest jednak elementem interpretacji edytora, nie powinna si¢ ona znajdo-
wac na poziomie modelu zZrodlowego. Znacznie lepszym rozwigzaniem w tym
wypadku jest zastosowanie transliteracji. Miejsce na modernizacj¢ czy objasnienie
znaczenia poszczegdlnych znakow i stow jest w aparacie krytycznym, ktory
w edycjach cyfrowych daje znacznie wigksze mozliwosci niz w przypadku druku.
W wielu edycjach cyfrowych dostep do poziomu znaku zrédia zapewniany jest
dzi¢ki dotaczeniu skanow. Pomagaja one uzytkownikowi lepiej zapoznacé si¢ z ory-
ginatem, nie moga jednak zastapi¢ ustrukturyzowanych danych na tym poziomie.

Jak wazne jest rozgraniczenie modelu zrodlowego i analitycznego, wskazuje
dos$wiadczenie pracy z materiatami kartograficznymi, gdzie sfery ,,znaku”

33 Koncept ten przedstawit: Georg Vogeler, ,, The ‘ Assertive Edition’. On the Consequences of Digital
Methods in Scholarly Editing for Historians”, International Journal of Digital Humanities 1, nr 2
(2019): 309-22, https://doi.org/10.1007/s42803-019-00025-5. W Polsce ide¢ te propagowali
Marek Ston i Michat Stomski, zob. ,,Edycje cyfrowe zrédet historycznych”, w Jak wydawaé teksty
dawne, red. Karolina Borowiec, Dorota Mastej, Tomasz Mika, Dorota Rojszczak-Robinska (Poznan:
Wydawnictwo Rys, 2017), 65-84.
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i,znaczenia” sg szczegdlnie widoczne, poniewaz mapa operuje powigzanymi
ze sobg jezykami tekstu (np. nazwy) i symbolu (np. sygnatury). Miedzy innymi
z tego powodu w procedurze digitalizacji map wojewddztw Karola Perthéesa -
o czym bedzie jeszcze mowa - zdecydowano si¢ oddzieli¢ prostg rejestracje sygnatur
i nazw od etapu laczenia ich w obiekty geograficzne. W wielu przypadkach
relacja miedzy sygnaturami a nazwami byta bowiem niejednoznaczna, a zatem
utworzenie obiektu, np. miejscowosci, zawierato element interpretacji histo-
ryka-geografa i odzwierciedlalo jego subiektywng opini¢.

Figure 3. Fragment of the ‘special map’ of Kalisz palatinate depicting the complexity of the drawing.
Going from the left, there is “Turska m.” which is a parochial village (proper name and sign are
overlapped by the red polygon), then there is “Boguszow” village with an inn (proper name and two
signs are overlapped), a separate mill and two other villages. The polygons are features is the database
as allow for flexible linking between sometimes ambiguously represented annotations and signs.

Ryc. 2. Odrgbne oznaczenie nazw miejscowosci 1 sygnatur obiektow topograficznych
w procedurze rejestrowania danych z mapy wojewodztwa kaliskiego Karola Perthéesa
z 11 potowy XVIII wieku. Zrédto: Panecki, ,,Mapping Imprecision”, 9.

W modelu analitycznym powinna znalez¢ si¢ interpretacja zabytku. Tworzac
model analityczny, edytor naktada na odwzorowane ,,znaki” swojg wizj¢ prze-
sztosci wynikajacg z wiedzy pozazrodtowej. Modeluje wiec przesztosc, jak
rozumiat to Topolski*. Definiujgc klasy obiektow, ich mozliwe atrybuty oraz
relacje miedzy nimi, wychodzi poza odwzorowanie czy tez komentowanie tekstu,
jak ma to miejsce w przypadku edycji drukowanej, i tworzy de facto konkretny
model rzeczywisto$ci. Na model ten wptywa zarowno tre$¢ przekazu zrodtowego,
jak i wiedza pozazrodtowa edytora. Edytor cyfrowy na poziomie analitycznym

34 Tomasz Panecki, ,,Mapping Imprecision: How to Geocode Data from Inaccurate Historic Maps”,
ISPRS International Journal of Geo-Information 12, nr 4 (2023): 149.
35 Topolski, Teoria wiedzy historycznej.
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interpretuje tres¢ zrodta w znacznie wigkszym stopniu niz robit to edytor trady-
cyjny np. w przypisach rzeczowych. Jest mu zdecydowanie blizej do badacza
sporzadzajacego regesty dokumentow, jednak mozliwos¢ jednoczesnego udo-
stepnienia zaréwno przeanalizowanych przez niego danych, jak i odwzorowania
sfery znaku pozwala uzytkownikowi edycji zapozna¢ si¢ nie tylko z informacjami
ze zrodla, lecz takze z samym zrodtem. Aby jednak unikng¢ ,,méwienia w imieniu
zrodta”, konieczne jest odpowiednie zdefiniowanie relacji migdzy tekstem
przekazu a danymi oraz §wiadome wyznaczenie granic miedzy wiedzg zrodtowsa
i pozazrodiows.

W tym pierwszym przypadku zasadniczym pytaniem jest, czy bardziej zalezy
nam na opisaniu znaczenia poszczegoélnych czgsci tekstu, czy tez raczej na
zamodelowaniu jego tresci. Uchodzacy od ponad dekady za standard do two-
rzenia edycji cyfrowych model danych, wypracowany w ramach inicjatywy Text
Encoding Initiative, wywodzi si¢ z filologicznego sposobu mys$lenia. Nadaje
si¢ on bardzo dobrze do definiowania znaczenia poszczegdlnych stow, a takze
modelowania odmianek tekstu ze wskazaniem kontaminacji i najlepszej jego
wersji. Na poziomie metadanych pozwala przede wszystkim zdefiniowac roz-
nych §wiadkow tekstu, a takze opisa¢ ich fizyczng forme¢. Sprawdza si¢ wigc
w oddawaniu sfery ,,znaku” tekstu, jest natomiast zdecydowanie mniej ade-
kwatny do oddawania jego znaczenia. W standardzie tym jest mozliwe tylko
definiowanie hierarchicznej relacji miedzy stowami, w ktorej struktura mniej
ogdlna musi si¢ w catosci zawiera¢ w strukturze bardziej ogolnej. Nie jest
natomiast mozliwe definiowanie niehierarchicznych relacji pomig¢dzy stowami
czy zjawiskami. Ograniczenie to uniemozliwia anotowanie semantyki tekstu,
a w konsekwencji - treSci komunikatu. Mozemy wigc oznaczy¢ informacjg, ze
dane stowo jest imieniem osoby, a inne nazwg organizacji, jednak nie dostajemy
satysfakcjonujgcych narzedzi, ktore pozwalatyby na zdefiniowanie zwigzku
mi¢dzy nimi. Podobnie nie mamy mozliwosci anotacji czynnosci i wydarzen
(te mozna definiowac¢ tylko na poziomie metadanych). Wynika stad, ze za pomoca
TEI mozemy stworzy¢ cyfrowy indeks umozliwiajacy odnajdywanie bytow
poszczegblnych kategorii, nie mozemy jednak zbudowac¢ bazy danych pozwala-
jacej zrozumied przekaz tekstu. Podstawowe zastosowanie TEI stuzy wigc przede
wszystkim modelowaniu tekstu jako takiego, nie jest natomiast odpowiednie
do modelowania tekstu jako zrdédta historycznego. Nawet dodanie mozliwosci
referowania do zasobow zewnetrznych (atrybut @ref) czy wprowadzenie mode-
lowania wydarzen w metadanych (tag <event>) nie zmienia zasadniczo tego stanu
rzeczy. By¢ moze wlasnie z tych ograniczen modelu danych TEI wynika fakt,
ze refleksja historyczna nad modelowaniem danych zmierza raczej w kierunku
baz relacyjnych lub grafowych.



MODELOWANIE DANYCH W EDYTORSTWIE CYFROWYM 25

Mozliwo$¢ modelowania relacji daje przede wszystkim baza grafowa. Klu-
czowe w tym aspekcie jest definiowanie relacji miedzy dwoma bytami. W przy-
padku baz grafowych (np. wykorzystujacych standard RDF) relacja definiowana
jest przez orzeczenie w uktadzie podmiot—orzeczenie—dopeknienie. Mozliwos¢
laczenia dwoch bytdw za pomocg relacji oznaczajacej czynnosé pozwala w spo-
sob ustrukturyzowany odwzorowac informacj¢ zawartg w komunikacji zrodta.
Najbardziej rozbudowany przyktad zastosowania tego podejscia mozna zaob-
serwowaé w systemie CASTEMO zastosowanym w projekcie DISSINET?S,
W jego ramach zdania dzielone sg na poszczegdlne wyrazy, ktore sg ze sobg wza-
jemnie tgczone relacjami. Kazdy wyraz ma wi¢c jednoznacznie zdefiniowang
wlasng funkcje w komunikacie. Takie modelowanie informacji ze zrodta pozwala
w sposob pelny odwzorowaé narracje w formie ustrukturyzowanej. Z tego tez
wzgledu daje ono badaczowi mozliwo$¢ zar6wno odnajdywania poszczegol-
nych faktow historycznych, jak i umieszczenia ich w strukturze komunikatu
(mozemy znalez¢ nie tylko informacje, ze dana osoba byla heretykiem, lecz takze
sprawdzi¢, jak na ten temat wypowiadali si¢ poszczegdlni tworcy komunika-
tow). Takie przygotowanie tekstu wydaje si¢ satysfakcjonujace dla kazdych
badan, jest ono jednak niezmiernie czasochtonne. Kluczowa dla wypracowania
standardu modelowania danych w historycznym edytorstwie cyfrowym wydaje
si¢ mozliwos$¢ uzyskania najwazniejszych funkcjonalno$ci powyzej opisanego
podejscia, przy jednoczesnym ograniczeniu czasochtonnosci analizy tekstu.

Fundamentalng kwestig wydaje si¢ oddanie relacji migdzy poszczegdlnymi
wyrazami oraz opisanie ich znaczenia w kontekscie komunikatu. W tym przypadku
edytor ma dwie mozliwos$ci. Moze starac si¢ odtworzy¢ relacje wewnatrz tekstu,
tzn. zamodelowac informacje¢ opisang w teks$cie, lub tez wyjs¢ poza tekst i stara¢
si¢ zamodelowac fakty historyczne, ktore z niego wynikajg. Dla historyka, kto-
rego interesujg przede wszystkim fakty, bardziej naturalne wydaje si¢ to drugie
podejscie. Baza danych uwzgledniajaca fakty historyczne bedzie duzo bardziej
czytelna, jednak moze by¢ zwodnicza. Bez uwzgl¢dnienia niepewnosci i wzgled-
nosci oraz kontekstu wypowiedzi tatwo utraci¢ rzeczywiste znaczenie komu-
nikatu. Najlepiej kwesti¢ te pokaza¢ na przykladzie przekazu kronikarskiego.
Ze zdania: ,,Johannes eciam interim Quinqueecclesiensis episcopus, dolore tri-
bulacionum pressus, diem obiit vel, ut quibusdam placuit, venano intoxicatus”?’,
na poziomie danych, nie mozemy powiedzie¢, ze biskup Jan zostal otruty.

36 David Zbiral, Robert L. J. Shaw, Tomas$ Hampejs, Adam Mertel, Model the Source First! Towards
Source Modelling and Source Criticism 2.0 (Zenodo, 2021), https://doi.org/10.5281/zenodo.5218926.

37 Joannis Dlugossii Annales seu Cronicae Incliti Regni Poloniae: Liber Duodecimus 1462—1480
(Cracoviae: Polska Akademia Umiejetnosci, 2005), 286 (1472 r.).
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Musimy da¢ mozliwo$¢ zamodelowania wzglgdno$ci wynikajacej z wtracenia
,vel, ut quibusdam placuit”. Co wigcej, musimy umozliwi¢ czytelnikowi zro-
zumienie catego kontekstu wypowiedzi, a dotyczy ona rzekomej odpowiedzi
Macieja Korwina na spiskowanie jego poddanych z Jagiellonami. Dlugosz w tym
zdaniu w posredni sposob oskarzyt Macieja Korwina o morderstwo polityczne.
Jakiekolwiek zamodelowanie tej informacji bez uwzglednienia niuansow tej
wypowiedzi bedzie wigc zwodnicze.

Problem kontekstu i ,,zwodniczo$ci” komunikatu zrédta, tak jasno widoczny
w przypadku kronik, dotyczy jednak kazdego tekstu zrodtowego. Pierwszym
problemem jest jezyk komunikatu, ktory nigdy nie jest obiektywny, zawsze
niesie ze sobg ukryte znaczenie. Dobrym tego typu przyktadem jest uzywane
w papieskiej dyplomatyce sformutowanie ,,carissimus in Christo filius noster”
jako tytutu wtadcéw w papieskich dokumentach. Bez znajomosci papieskiej
dyplomatyki mogliby$smy zrozumie¢ to zdanie jako §wiadczace o szczegdlnie
bliskiej relacji, tymczasem byto ono uzywane niezaleznie od relacji migdzy wladca
a papiezem. Tytulowano w ten sposob nawet wtadcow, ktorzy dziatali wbrew
Stolicy Apostolskiej, jak np. Kazimierza Jagiellonczyka w trakcie wojny trzy-
nastoletniej*®. Niezrozumienie tej konwencji i oddanie jej na poziomie danych
w sposob dostowny wprowadzitoby wigc w btad uzytkownikow edycji.

Drugim problemem jest brak obiektywizmu samego nadawcy. W przypadku
wszystkich komunikatow zapisanych w celu przekazania jakiej$ informacji innym
osobom nadawca zawsze opisuje swoj punkt widzenia. Swiadomie lub nie§wia-
domie manipuluje on zatem odbiorcg informacji przez dobdr przekazanych
informacji oraz sposob ich przedstawienia. Nawet zrodta, ktore za cel miaty wierne
opisanie rzeczywistosci (jak zrodla prawa czy rejestry instytucji panstwowych),
nie sg w pelni neutralne. W ich przypadku nalezy bowiem zawsze bra¢ pod uwage
kontekst ich wytworzenia, a takze niewiedze i ograniczenia ich tworcow. Dobrym
przyktadem w tym wzgledzie sg staropolskie rejestry poborowe. Nie mogg one
zostac bezkrytycznie przyjete jako zrodto opisujace gospodarke panstwa. Ko-
lektor lub pisarz odnotowywali bowiem tylko to, co uwazali za stuszne. Z tego
tez wzgledu sposob opisywania podatku, cho¢ w teorii powinien by¢ ujedno-
licony i opisywac te same kategorie, rozni si¢ mi¢dzy poszczegdlnymi ziemiami,
nawet dla tego samego poboru. Aby odpowiednio zinterpretowaé zrodto, badacz
musi siegna¢ wigc zardGwno po uniwersaty ustalajace kategorie dobr podlegajacych

38 Vetera Monumenta Poloniae et Lithuanie Gentiumque Finitimarum Historiam Illustrantia,
red. Augustin Theiner, t. 2, nr 159 (Romae: Typis Vaticanis, 1861), 116.
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oplatom, jak i praktyke danego poborcy®. Z tego wzgledu celem modelu danych
edycji powinno by¢ zarowno przekazanie komunikatu zrdodta, jak 1 informacji
0 rzeczywistosci przezen opisanej.

Edytor musi wigc umiejetnie wyczuc¢ i zamodelowac granice migdzy opisem
i komentowaniem zrodta a rzeczywistoscig przezen opisang. W erze druku postu-
lowano przygotowanie, poza wstepem do edycji, takze artykutu zrédtoznaw-
czego®, w ktorym edytor miatby mozliwo$¢ przedstawienia wilasnej analizy
opracowywanego tekstu*'. W przypadku edycji cyfrowej jest na to miejsce na
poziomie modelu analitycznego. Edytor moze, a nawet powinien w tym modelu
poddac tekst analizie i wzbogaci¢ o swoja wiedze¢ pozazrédtows. Moze to zro-
bi¢ na dwa sposoby: po pierwsze — poprzez opisywanie bytdw za pomocg klas
i relacji z innymi bytami, po drugie — poprzez referowanie do zewnetrznych baz
wiedzy (baz referencyjnych). Nie da si¢ tego osiagnaé wytacznie przy uzyciu
standardu TEI; konieczne jest potaczenie go z innym $rodowiskiem bazoda-
nowym. To z kolei rodzi pytanie: ,,jak i gdzie modelowac?”.

MODEL I DANE W EDYCJI CYFROWEJ - RAZEM CZY OSOBNO

Uwagi dotyczgce metodyki modelowania danych w edycji cyfrowej sfor-
mutowane w tej cze$ci majg wymiar teoretyczny, odwotujacy si¢ do literatury
przedmiotu, oraz praktyczny, ktory odnosi si¢ do prac prowadzonych w Instytucie
Historii Polskiej Akademii Nauk oraz w Katolickim Uniwersytecie Lubelskim
Jana Pawta II. W ramach Zakltadu Atlasu Historycznego IH PAN, w ktérym
funkcjonuje Pracownia Historii Cyfrowej, prowadzony jest projekt ,,Kartogra-
fia w sluzbie reform panstwa epoki stanistawowskiej — krytyczne opracowanie
«Geograficzno-statystycznego opisania parafiow Krolestwa Polskiego» oraz
map wojewodztw koronnych Karola Perthéesa” (NPRH, nr 11H 18 0122 87,

3 Tomasz Zwiazek, ,,Mechanizmy poboru podatkéw nadzwyczajnych na poczatku XVI wieku
na przyktadzie kaliskich rejestrow poborowych”, Kwartalnik Historii Kultury Materialnej 70, nr 1
(2022): 13-29.

40 Brygida Kiirbis, Gerard Labuda, ,,Nowa seria Monumenta Poloniae Historica”, Studia Zré-
dloznawcze 1 (1957): 216.

41 Przykladami edycji opatrzonych obszernym wstepem zroédloznawczym i bedacych de facto mono-
grafiami edytowanego zabytku sa np.: Privilegia Casimiriana. Przywileje krola Kazimierza IV Jagiel-
lonczyka dla Gdanska z okresu wojny trzynastoletniej, wyd. Marcin Grulkowski, t. 1 (Gdansk: Muzeum
Gdanska, 2023), czy tez Adam Kozak, Ksigga sgdowa gnieznienskich wikariuszy generalnych Sedka
z Czechla i Jana z Brzostkowa (1449-1453, 1455). Studium zrodioznawcze i edycja krytyczna (Poznan—
Warszawa: Poznanskie Towarzystwo Przyjaciot Nauk—Polskie Towarzystwo Historyczne, 2023).
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https://perthees.ihpan.edu.pl/), ktérego integralng czescia jest krytyczne opra-
cowanie r¢kopiSmiennej kartoteki parafii oraz map wojewddztw koronnych
z II potowy XVIII wieku. Z kolei Laboratorium Humanistycznych Danych
Badawczych KUL wspiera projekt edycji dokumentow watykanskich realizo-
wany przez zesp6t Marka Daniela Kowalskiego w Centrum Studiéw Medie-
wistycznych KUL (https://csm.kul.pl/vaticana/). Zr6znicowany charakter ma-
teriatu Zzrodlowego oraz rézne cele stawiane przed zespotami projektowymi
umozliwiajg pewna generalizacj¢ kwestii dotyczacych tego, jak modelowacd
edycje naukowe jako cyfrowe systemy informacyjne*?. Wykorzystane zostalo
takze doswiadczenie metodyczne edycji hybrydowej dwoch koscielnych reje-
strow podatkowych z 1561 r. (http://geo-ecclesiae.kul.pl/regestra-1561).
Rozwoj metodyczny naukowej edycji cyfrowej dosé wyraznie poszerza jej
zakres, wychodzac poza modelowanie samego tekstu zrodta. Przez wiele lat,
od 1987 r., gdy narodzit si¢ standard TEI, gtdéwnym zadaniem wydawcy byto opisa-
nie tekstu zrodta odpowiednimi znacznikami w notacji SGML/XML. Kazda edycja
cyfrowa, podobnie jak ,,analogowa”, stanowita odrgbng jednostke, ktoéra mogta
by¢ taczona z innymi edycjami przede wszystkim na ptaszczyznie wspolnego
standardu znacznikow TEI. Jego zaletg jest duzy stopien generalizacji oraz
prostota, co utatwia integracj¢ np. danych o osobach i miejscach, przy czym
integracja ta do 2007 r. byla mozliwa gtdwnie na poziomie rodzajéw informacji
ustalonych przez standard TEI, przyktadowo przez poréwnywanie wartoSci
tekstowych oznaczonych jako <persName>, <surname>, <forename>, <role
Name>, <placeName>, <settlement> czy <country>. Istotny przelom przynidst
rok 2007 i opublikowanie standardu TEI w wersji 5, ktora umozliwia tgczenie
znacznikow TEI oraz wyrazow przez nie oznaczonych z zewnetrznymi zbiorami
referencyjnymi — zar6wno na poziomie elementéw modelu danych, jak i samych
danych®. Postawito to przed wydawcami Zrodel historycznych problem uczest-
nictwa w tworzeniu lub modyfikowaniu taksonomii i ontologii dziedzinowych,
a takze zbiorow referencyjnych. Edycje cyfrowe przestaly by¢ zamknigtymi —
chociaz potagczonymi standardem - kolekcjami i staly si¢ pelnowartosciowymi
elementami ,,linked data”, a zarazem integralng cze¢scig baz wiedzy w naukach
humanistycznych. Wprowadzenie potgczen do zbioréw zewnetrznych umozliwia
zapis cz¢Sci elementow edycji cyfrowej i jej aparatu krytycznego poza plikami
XML, a takze otwiera problem modelowania danych w bardziej rozbudowanych
strukturach baz grafowych oraz relacyjnych. Stad postawione w tytule

4 Flanders, Jannidis, ,,Data Modeling in a Digital Humanities”, 19.
43 Christian Wittern, Arianna Ciula, Conal Tuohy, ,,The Making of TEI P5”, Literary and Lingu-
istic Computing 24, nr 3 (2009): 281-96.
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podrozdzialu pytanie o relacje edycji cyfrowej i danych badawczych oraz
miejsce danych w edycji cyfrowej — razem czy osobno? Dodatkowe kompli-
kacje, ale zarazem szanse, stwarza mozliwos¢ uwzglednienia w edycji takze
laczenia obrazu zrodta z danymi przez anotowanie (znacznikowanie) nie tylko
tekstu, ale tez fragmentow skandw, i udostepnianie tych poltaczen w Internecie.

Wymienione wyzej przyktady edycji reprezentujg odmienne architektury —
zarowno pod wzgledem metodyki modelowania danych, zastosowanych roz-
wigzan, jak i konstrukcji samych edycji. W dalszej cze$ci tekstu — dla utatwienia
odbioru i skrocenia opisu — edycja dokumentow watykanskich jest okreslana
jako ,,Vaticana”, edycja kartoteki parafii i map Karola Perthéesa jako ,,Perthées”,
a edycja hybrydowa spiséw podatkowych z 1561 r. — jako ,,Regestra 1561,

Tab. 1. Architektura prezentowanych edycji cyfrowych

Model danych Srodowisko danych Srodowisko edycji
Perthées relacyjny PostgreSQL Geoserver-INDXR
Vaticana grafowy Wikibase XML TEI Publisher
Regestra grafowy Post.gr.eSQL XML TEI Publisher
1561 relacyjn, Wikibase Geoserver-INDXR
yjny Nodegoat

Zrodto: Oprac. whasne

W przypadku opracowania materiatow Perthéesa przyjeto architekture wie-
lomodelows, a wszystkie dane sg przechowywane w relacyjnej przestrzennej
bazie danych PostgreSQL/PostGIS, ktora jest potaczona ze skanami zrodet przez
system anotacji wykorzystujgcy uktad warstw i standardy GIS. Kartograficzny
charakter zrodel, ktory sprawia, ze duza rolg odgrywa schemat tresci, a elementy
graficzne (sygnatury, symbole) przeplatajg si¢ z tekstowymi (podpisy, etykiety,
opisy tekstowe), uniemozliwil praktyczne zastosowanie przy opracowaniu tego
materialu standardu XML TEI, ktory jest dedykowany gtdwnie zrédtom tek-
stowym, a grafika stanowi jedynie element towarzyszacy. Bioragc pod uwage
cel opracowania, jakim bylo przygotowanie mapy osadnictwa i podziatow admi-
nistracyjnych, oraz objeto$¢ materiatu (ponad 2 tys. kart parafii i 12 arkuszy
map w skali 1:225 000), podjeto decyzje o przygotowaniu modelu edycji obej-
mujacego tylko czg$¢ tresci zamieszczonej w tzw. kartotece parafii. Wykorzy-
stanie standardow przestrzennych GIS Web Map Service (WMS) oraz Web
Feature Service (WFS) opracowanych przez Open Geospatial Consortium (OGC)
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umozliwilo ustrukturyzowang anotacje tresci kart parafii oraz map, przy ktorej
wykorzystano metodyke digitalizacji tresci map dawnych*. Przy podej$ciu
wielomodelowym struktura danych jest mocno zdeterminowana przez etap pracy
badawczej. W ten sposob model danych stuzacy bezposredniemu gromadzeniu
informacji ze zrodel w procesie anotowania fragmentoéw kart parafii i map moze
by¢ okreslony jako source driven lub bottom-top. Modele posrednie, odrebne
dla kart parafii i map, ktore mogg by¢ okreslone jako krytyczne lub analityczne,
uwzgledniajg zaréwno strukturg zrodet, jak i potrzeby badawcze zwigzane
z ustaleniem sieci osadniczej i jednostek podziatu administracyjnego w II potowie
XVIII wieku. Na ostatnim poziomie znajduje si¢ model prezentacyjny okre-
slony potrzebami wizualizacji kartograficznej oraz aplikacji internetowej. Jest
on powigzany z modelami analitycznymi dla kart parafii i map, gdyz jest zasilany
danymi w sposob automatyczny na podstawie algorytmoéw pordéwnujacych
wcze$niej opracowane dane®. Aplikacja internetowa ukazujgca opracowane
materiaty zrodtowe, ktora ukaze si¢ w 2026 r., bgdzie zawierata dane pocho-
dzace ze wszystkich trzech poziomoéw pracy nad zrédtami z odniesieniem do
ich interaktywnych faksymil. Zblizona metodyka byta wykorzystana przy
opracowaniu Stownika geograficznego Krolestwa Polskiego i innych krajow
stowianskich oraz map Wojskowego Instytutu Geograficznego w skali 1:100 000
(https://atlas1918.ihpan.edu.pl). Na skutek trudnosci interpretacyjnych przekazu
kartograficznego model danych w projekcie Perthéesa glebiej oddzielit warstwe
graficzng (symbole, etykiety) od warstwy obiektowej (features), ktora zawiera
juz element subiektywnej interpretacji geografa-historyka*.

Jak wspomniano wczes$niej, rozwini¢cie standardu TEI, tak aby umozliwic¢
referencje modeli i danych edycji ze zbiorami zewnetrznymi, zmienia charakter
samych edycji. Z tej mozliwosci w pelni korzysta zespo6t Vaticana, ktory podzielit
architekturg swojej edycji cyfrowej na dwie czegsci: tekstowa (XML TEI) oraz
bazodanowa (RDF)*. Problem relacji miedzy modelem danych ,,zaszytym”
w glownym pliku lub plikach edycji w formacie XML oraz modelami zewngtrz-
nymi szeroko omowit Eide.

4 Tomasz Panecki, ,,Cyfrowe edycje map dawnych: perspektywy i ograniczenia na przykladzie
mapy Gaula/Raczynskiego (1807-1812)”, Studia Zrédloznawcze. Commentationes 58 (2020): 199-202.

4 Bogumit Szady, Tomasz Panecki, ,,Source-Driven Data Model for Geohistorical Records’
Editing: A Case Study of the Works of Karol Perthées”, Miscellanea Geographica. Regional Studies
on Development 26, nr 1 (2022): 52-62.

46 Zob. s. 23; Panecki, ,,Mapping Imprecision”, 8-9.

47 Wigcej szczegOtow na temat metodyki pracy oraz modelu danych edycji zrodet watykanskich
odnajdzie czytelnik w odrgbnym tekscie tego tomu: ,,Miedzy tekstem a danymi. Metodologia opra-
cowywania cyfrowej edycji na przyktadzie Monumenta vaticana res gestas polonicas illustrantia”,
69-92.
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Tab. 2. Rodzaje relacji migdzy TEI i zewn¢trznymi ontologiami

Links from TEI Links to TEI

Links from external
ontology to elements
in the body of the TEI
documents.

Elements in the body of
the TEI document point
to an external ontology.

TEI in body
(method A)

Elements in the body
of the TEI document point | Links from external

Non-TEI in header to elements .in another gntology point to elements
(method B) namespace in the header. in another namespace
Links from the header in the header of the TEI
elements point to an document.
external ontology.
Elements in the body
of the TEI document point | Links from ontology point
TEI in header to TEI elements in the to TEI elements in the
(method C) header. Links from header of the TEI

the header elements point | document.
to an external ontology.

Zrédto: Eide, ,,Ontologies, Data Modeling, and TEI”, 12.

Metodyka pracy oraz architektura edycji zrodet watykanskich wskazuja, ze
zastosowanie znalazto tutaj potgczenie podejscia A i B, w ktérym poszczegolne
elementy w tek$cie edycji powigzano z zewngtrznym zbiorem danych oraz
zewngetrzng ontologig. Nie jest to jednak klasycznie rozumiana ontologia dziedzi-
nowa opisana w jezyku OWL, poniewaz w tym przypadku zostala ona umiesz-
czona w postaci modelu danych w srodowisku Wikibase razem z danymi
(https://va.wiki.kul.pl). Odniesienia dotyczg wigc nie tylko modelu danych (klasy,
wlasnosci, atrybuty), lecz takze elementow, takich jak konkretne osoby, miejsca,
instytucje czy dokumenty. W ten sposob, przyktadowo, w nagtowku edycji
dokumentu jego metadane opisano w postaci zestawu odniesien (np. <catRef
scheme="“formularz” target="va-Q354”/>) do elementow opisanych w bazie
va.wiki.kul.pl (https://va.wiki.kul.pl/wiki/Item:Q354). Edycja zrédet watykan-
skich sktada si¢ wigc z dwdch czesci: anotowanego w standardzie TEI pliku XML
1 towarzyszgcej mu bazy danych, ktéra zastagpita opisy wszystkich elementow
edycji w nagtowku pliku XML oraz otworzyla mozliwos¢ modelowania, wzboga-
cania, a takze wykorzystywania zgromadzonych danych poza tekstem zrodta.
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Wazng kwestig w tym $wietle jest okreslenie relacji miedzy modelowaniem
w pliku XML oraz modelowaniem tej cze$ci danych, ktora zostata umieszczona
w odrgbnym Srodowisku, w bazie danych. Analiza anotacji w pliku XML oraz
elementow i wlasnosci w bazie danych wskazuje, ze baza danych, mimo iz
zawiera kluczowe informacje dla odczytania i interpretacji edycji w pliku XML,
ma wobec niej charakter wtorny. Gldwna réznica wobec stosowanych do tej pory
rozwigzan polega na tym, ze ma charakter dziedzinowy, a model danych zostat
$cisle zwigzany z celem, jakim jest edycja zrdédel watykanskich. Jej model tym
samym jest uwarunkowany raczej zrédtowo niz tematycznie (source driven).
W samej edycji odnosniki do bazy danych dotycza gtownie obiektéw (0sob,
instytucji) zapisanych w schemacie: prefix (va-) oraz identyfikator elementu
w bazie Wikibase (QXXX). O ile referencje dla obiektow (0sdb, miejsc czy insty-
tucji) stworzone przez atrybut @ref=va-QXXX trwale wiaza edycj¢ zapisang
w XML z obiektami w bazie danych, o tyle atrybuty (wtasnosci, role) oznaczone
jako @ana=’tekst’, np. <rs ref="va-Q249" ana="wystawca"> stanowia tylko
zrodlo informacji dla przygotowania odpowiednich elementéw w bazie danych
(‘wystawca’ jako ‘rola w dokumencie’ jest opisany w bazie danych z identyfika-
torem https://va.wiki.kul.pl/wiki/Item:Q536). Powstaje tutaj istotne pytanie,
jak gleboko powinna postepowac integracja edycji zapisanej w formacie XML
z bazg danych RDF i czy np. atrybut @ana="xxx’ nie powinien mie¢ takze cha-
rakteru odniesienia do bazy danych (w tym przypadku do wtasciwosci P).

Rozw¢j ,.linked data” oraz r6znego typu ontologii dziedzinowych, taksonomii
i referencyjnych baz danych oraz narzedzi je wykorzystujacych wskazuje, ze
bedzie rosta skala obiektywizacji elementéw edycji przez tworzenie referencji
do juz istniejacych zasobow danych. Tym bardziej ze z poziomu bazy danych,
np. przez podanie zrodta informacji, mozna wskazac ich zrodto w konkretnej edycji,
a nawet w konkretnym dokumencie lub miejscu w dokumencie. W ten sposdb
w bazie danych, ktora staje si¢ cyfrowym aparatem naukowym edycji, mozna
oznakowa¢ zrodlo informacji i odrézni¢ te wiadomosci, ktére pochodzg z tekstu
zrodta, od wiedzy pozazrodtowe;j.

Wskazane wyzej podejscia do modelowania danych w edytorstwie zostaty
eksperymentalnie zestawione w przygotowanej edycji hybrydowej rejestru podatku
zebranego od duchowienstwa diecezji poznanskiej w 1561 r., ktory zachowat sig
w dwoch r¢kopisach (https://geo-ecclesiae.kul.pl/regestra-1561). Wydawca
przygotowal w tym przypadku artykul naukowy, zawierajacy wstep zrodto-
znawczy, ktéremu towarzyszy strona internetowa oraz dostepne on-line:
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— tradycyjna edycja zrodtowa w formacie PDF;

— aplikacja internetowa INDXR, ktora zawiera skany rekopiséw oraz dane na
temat 0sob, miejsc i instytucji wymienionych w obu rejestrach;

— cyfrowa edycja petnotekstowa (XML) w aplikacji TEI-Publisher;

— aplikacja internetowa w $Srodowisku Nodegoat, ktora wizualizuje dane
badawcze zgromadzone w trakcie opracowania obu rgkopisow;

— repozytorium danych w postaci aplikacji Wikibase, ktoéra umozliwa dostgp
do danych za pomocg SPARQL-endpointa;

— pliki z danymi do pobrania wraz z opisem modelu danych, umieszczone
w repozytorium Zenodo.

Miejsce danych badawczych w kazdej z prezentowanych form edycji jest
inne, i to wlasnie ta relacja je roznicuje. W przypadku edycji tradycyjnej funkcje
danych badawczych spetnia aparat naukowy, czyli przypisy oraz indeksy geogra-
ficzny 1 osobowy. Sg one umieszczone w edycji, jednak tatwo je wyodrebnic¢ —
przypisy znajdujg si¢ na dole kazdej strony, natomiast indeksy zostaty umiesz-
czone na koncu, po tekscie zrodta. W przypadku aplikacji przygotowanej za
pomoca aplikacji INXDR*, ktéra umozliwia anotowanie treSci ze skanow,
a nastepnie ich prezentacj¢ razem z danymi, cata tres¢ znajduje si¢ w relacyjne;j
bazie danych, ktora zawiera zarowno informacje ze zrodla (model zrodtowy),
jak réwniez komentarz krytyczny i dane uzupetniajace (model krytyczny). W opinii
niektorych specjalistow, ze wzgledu na brak oddania tekstu zrodta w pelnym
brzmieniu, taka forma nie spetnia kryteriow edycji naukowej. W przypadku
edycji cyfrowej pelnotekstowej dane badawcze znajdujg si¢ w dwoch potaczo-
nych ze soba miejscach: w pliku XML oraz w Wikibase. Jak wynika z powyzszego,
miejsce i rola danych badawczych wzgledem tresci zrodta w edycji tradycyjne;j
oraz edycji cyfrowej sg bardzo podobne. Podstawowg rdznice wprowadzajg w tym
przypadku dwa elementy: 1) struktura i forma danych badawczych w edycji
analogowej maja forme¢ narracyjng, wytacznie informacyjna, ktérej nie mozna
podda¢ procedurom analitycznym jakosciowym i ilosciowym, co jest mozliwe
w przypadku danych badawczych w edycji cyfrowej; 2) mozliwos$¢ uzupetniania
i rozwijania danych badawczych w przypadku edycji cyfrowej petnotekstowe;j
takze po jej opublikowaniu (udostepnieniu) — zastosowanie srodowiska Wiki-
base czyni z edycji cyfrowej pelnotekstowej edycje otwarta z mozliwoscig re-
jestracji zmian oraz autorstwa zmian wprowadzanych w aparacie naukowym,
co jest niemozliwe w przypadku edycji tradycyjne;j.

Jedng z waznych réznic w metodyce opracowania danych badawczych dla
edycji rejestrow podatkowych z 1561 r. w porownaniu z edycja dokumentow

8 Https://ihpan.edu.pl/dariah-lab/indxr/ [dostep: 2.06.2025].
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watykanskich jest sposob przygotowania bazy danych Wikibase. W przypadku
Regestra 1561 baza danych Wikibase, mimo ze ma inny model danych, zostata
zasilona danymi przez eksport z wczesniej przygotowanej relacyjnej bazy danych
PostgreSQL/PostGIS. W przypadku zrodet watykanskich nie jest opracowy-
wana relacyjna baza danych i dane do towarzyszacej tej edycji bazy Wikibase
sg wprowadzane w dwoch fazach: w pierwszej fazie recznie — poprzez stwo-
rzenie odpowiednich elementow (np. dokumentdéw, 0séb, miejsc, instytucji),
a w drugiej fazie — poprzez skrypt w jezyku Python, ktory wydobywa dane z edy-
cji XML i tworzy odpowiednie twierdzenia (statements) w bazie Wikibase.

Okreslenie miejsca modelowania danych we wspotczesnym edytorstwie
cyfrowym, rozumianym jako proces badawczy, wymagato odniesienia do podstaw
teorii modelowania z odwotaniem do konkretnych problemow ilustrowanych
przyktadami uzycia. Konieczna byla poglebiona refleksja o przedmiocie i meto-
dyce modelowania, przy czym zagadnienia teoretyczne ograniczono do zakresu
koniecznego dla wyjasnienia lub uzasadnienia wysuwanych propozycji. Pomi-
ni¢to poglebione, czgsto filozoficzne i kognitywistyczne, rozwazania dotyczace
teorii danych i informacji, zrodet historycznych i wiedzy pozazrodtowej. W zakre-
sie ogblnej teorii reprezentacji wiedzy historycznej oraz modelowania danych
w humanistyce cyfrowej odsylamy do obszernej literatury przedmiotu®.

Modelowanie danych w edytorstwie cyfrowym w prostej linii nawigzuje do
elementow edytorstwa tradycyjnego, a wigc petnotekstowych edycji zrodet
opatrzonych aparatem naukowym, przypisami rzeczowymi i tekstowymi oraz
indeksami. Wszystkie te elementy wystepuja roéwniez w edytorstwie cyfrowym —
przypisy tekstowe reprezentowane sg przez elementy modelu dotyczgce struk-
tury dokumentu oraz jego grafii i formy, a przypisy rzeczowe sg oddawane przez
znaczniki (tagi) lub rekordy w bazie danych zawierajacych informacje o osobach,
miejscach czy wydarzeniach. Tresci ujete w tych znacznikach czy w polach baz
danych mogg zosta¢ w sposob automatyczny zagregowane i przeksztalcone
w indeksy geograficzne, osobowe lub rzeczowe (wraz z odno$nikami).

4 Ciula, Eide, ,,Modelling in Digital Humanities”; Flanders, Jannidis, Data Modeling; Flanders,
Jannidis, The Shape of Data in the Digital Humanities; Arianna Ciula, @yvind Eide, Cristina Marras,
Patrick Sahle, Modelling Between Digital and Humanities.: Thinking in Practice, Cambridge (UK):
Open Book Publishers, 2023.
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Za punkt wyj$cia przyjeto zatozenie o potrzebie modelowania danych histo-
rycznych, niezaleznie od dyskusji na temat naturalnego napi¢cia migdzy danymi
i modelami oraz wystepowaniem jednostkowych zjawisk, ktore wymykaja si¢
wszelkim strukturom czy matrycom. Model danych historycznych bgdzie zaw-
sze uproszczeniem zlozonej rzeczywistosci i kompromisem idgcym dalej niz
opis tej rzeczywistosci w jezyku naturalnym. W tym kontekscie model danych
historycznych poddaje si¢ tym samym rygorom krytycznej oceny, co tekst histo-
ryczny — autor modelu danych podlega podobnym uwarunkowaniom i ogranicze-
niom jak autor opracowania historycznego. Inne sg tylko metody, forma oraz
narz¢dzia wyrazenia wlasnej interpretacji zjawisk historycznych. W przedsta-
wionej tutaj perspektywie modelowanie danych nie stuzy wytgcznie reprezentacji
informacji ze zrodet historycznych, ale takze wspiera odkrywanie i wlasciwe
definiowanie relacji (wtasno$ci) migdzy zjawiskami w przesztosci.

Roznica w stosunku do istniejgcych wezesniej podejs¢ w modelowaniu da-
nych humanistycznych jest przyjecie zatozenia wielo- lub multimodelu, ktéry
odpowiada kolejnym etapom (elementom) przygotowania edycji cyfrowej: opra-
cowaniu tekstu, przygotowaniu aparatu rzeczowego i tekstowego, ustaleniu
kompozycji graficznej edycji lub odmiennych form publikacji (w tym aplikacji
internetowych). W istniejacych ujeciach model danych edycji przewaznie od-
woluje si¢ do ustalonych standardéow ogdlnych, ktore stuzg do zbudowania
generalnej struktury tekstu (TEI). Zbudowanie bardziej ztozonych schematow,
uwzgledniajacych specyfike zrodta i tematu, wymusza zastosowanie przynaj-
mniej dwoch typéw modelowania: zrodtowe (bottom-top, source driven), ktdrego
celem jest rekonstrukcja struktury informacji w zrodle, oraz krytyczne (fop-bottom,
problem driven), ktore nadaje zgromadzonym danym struktur¢ uwzgledniajgca
standaryzacj¢ danych oraz lgczenie z innymi zbiorami referencyjnymi, dziedzi-
nowymi czy pochodzacymi z innych edycji. Dyskusj¢ wokot modelowania da-
nych w edytorstwie nalezy odnies¢ takze do koncepcji jezior danych (data lake)
oraz hurtowni danych (data warehouse). Za organizowaniem danych humani-
stycznych w postaci rozproszonej w odrebnych zbiornikach (silo) przemawia
ich specyfika — rozproszenie zrodet informacji, w tym edycji cyfrowych, wysoki
stopien granulacji oraz niejednorodnos$¢ struktur, niepewno$¢ oraz niekom-
pletnos¢ informacji historycznych. Nalezy zrezygnowaé z budowania trudnych
w modelowaniu ztozonych struktur obejmujacych cate kompleksy zjawisk, co
wymusza duzy stopien generalizacji, ktora pocigga za sobg daleko idgce uprosz-
czenia w prezentowanych danych. Lepszym rozwigzaniem jest budowanie ma-
lych (naile to mozliwe) i modutowych zbioréw danych (silosow), ktore dzigki
witasciwym referencjom zastosowanych wtasnosci i klas oraz metadanym begda
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wzbogacaty zasob linked data i stang si¢ dostgpne zaréwno dla badaczy, jak
i narzedzi AT

Przeniesienie aparatu naukowego i objasnien kontekstowych do formy ustruk-
turyzowanej jest tylko pozornym zubozeniem edycji cyfrowej w porownaniu
z edycja analogowa. Najwazniejsze kwestie interpretacyjne i wyjasniajgce doty-
czgce procesOwW oraz zjawisk opisanych w zrédle niezmiennie powinien zawierac
wstep zrodloznawczy. Mozna uzna¢é, ze poziom glebi interpretacyjnej w edycji
cyfrowej jest nawet wickszy niz w edycji tradycyjnej, gdyz edycja cyfrowa
wymaga zbudowania catego ztozonego modelu dla prezentowanych przez zrodto
informacji, a nie jedynie przygotowania — czg¢sto oderwanych od siebie w odreb-
nych przypisach — objasnien dla miejsc, osob czy wydarzen. Fakt, ze modelo-
wanie danych ma charakter otwarty i rozwojowy sprawia, ze odbiorca zyskuje
wicksza swobode w interpretacji faktow zrodlowych i nie jest ograniczony do
jednej, podanej przez edytora wersji interpretacyjnej. Narzedzia cyfrowe umozli-
wiajg szereg operacji o charakterze analitycznym (np. wyszukiwanie rdznic,
agregowanie danych, wykonywanie r6znego rodzaju obliczen statystycznych)
na danych opracowanych w procedurze edycji, ktére moze zdefiniowac samo-
dzielnie historyk, odbiorca edycji.

Na obecnym etapie rozwoju edytorstwa cyfrowego, w ktorym przoduja nauki
filologiczne, bardziej rozwinigty i dojrzaly, lepiej ustandaryzowany, jest sposob
opisu tekstu i jego wlasnos$ci niz informacji, ktorg ten tekst niesie. Powszechnie
stosowany standard XML TEI spetnia swoje zadanie na poziomie opisu meta-
danych, wtasnosci i struktury tekstu. Nie pozwala jednak w sposob efektywny
modelowac informacji, ktorg ten tekst zawiera, zwlaszcza w kwestii rozwinigcia
aparatu naukowego o pozazroédlowe informacje dotyczace osob, miejsc, insty-
tucji oraz relacji, ktore je taczyly w przesztosci, a ktore nie sg zawarte wprost
w tresci opracowywanego zrodta. Proste informacje dodatkowe o elementach
tekstu mozna oczywiscie uwzgledni¢ w nagtowku edycji, ale trudno zbudowac
w ten sposob bardziej ztozone struktury danych. Na skutek tych trudnos$ci na-
rodzila si¢ naturalna potrzeba tgczenia mozliwosci, jakich dostarcza standard
XML TEI, z mozliwo$ciami modelowania danych w bazach danych o strukturze
relacyjnej lub grafowej. Dodatkowg korzyscig ptyngca z takiego podejscia jest
mozliwo$¢ wzbogacania danych poza tekstem edycji oraz wigzanie ich z innymi
zbiorami danych przy wykorzystaniu technologii informacyjnych. Ze wzgledu

30 Jérome Darmont, Cécile Favre, Sabine Loudcher, Camille Nofts, “Data Lakes for Digital
Humanities”, w Proceedings of the 2nd International Conference on Digital Tools & Uses Congress,
red. Everardo Reyes-Garcia, Gérald Kembellec, Fatma Siala-Kallel, Lilia Sfaxi, Malek Ghenima,
Saleh Imad (New York, NY: Association for Computing Machinery), 2020.
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na elastycznos¢ operowania modelem i danymi poza formatem XML TEI nalezy
powaznie rozwazy¢ zastosowanie w edytorstwie zrodel historycznych rozwigzan,
ktore taczyltyby dwa srodowiska: XML oraz $rodowisko bazodanowe. W ten
sposob mozna ograniczy¢ zakres tagowania tekstu w XML-u do aparatu krytycz-
nego oraz odwotan do bazy danych (tag <rs>). Informacje ze zrodla bylyby
zamodelowane na poziomie analitycznym w innym srodowisku (np. RDF, SQL).
Przy takim rozwigzaniu edycja cyfrowa skladataby si¢ z dwoch powigzanych
ze sobg cz¢sci — tekstu zaanotwanego w standardzie TEI oraz bazy danych
zawierajgcej informacje (odpowiednik tradycyjnych przypiséw rzeczowych).
Baza danych mogtaby mie¢ charakter otwarty, by¢ rozwijana i powigzana z ze-
wnetrznymi zbiorami danych dziedzinowych i referencyjnych (linked data).
Model danych edycji ma w tym przypadku posta¢ hybrydowa (XML TEI, ze-
wnetrzna baza danych). W tym kontekscie kluczowa dla rozwoju edytorstwa
cyfrowego staje si¢ trwatos¢ zbiorow danych referencyjnych i dziedzinowych,
ktora jest budowana na podstawie statych identyfikatorow®! (persistent iden-
tifiers) oraz wersjonowania ,,pelnych” edycji cyfrowych, ktore beda zawieraty
zarOwno warstwe tekstowa, jak i warstwe informacyjng pobierang z baz danych
zewngtrznych.
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