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Abstrakt. Celem artykutu jest przedstawienie najwazniejszych zatozen i wyzwan, jakie stangty przed
tworcami internetowej mapy mitu o Tezeuszu, E-Theseus Map, opracowanej w ramach ,,Cyfrowe;j
Infrastruktury Badawczej dla Humanistyki i Nauk o Sztuce DARIAH-PL” (cz¢$¢ projektu eMyth Map).
W tekscie zaprezentowano nastgpujace zagadnienia: koncepcja mitu w projekcie cyfrowym; wybor
odpowiedniego narzedzia do wizualizacji przestrzeni mitycznej; relacje migdzy opowiescia mityczna
a dostepnymi w literaturze antycznej zrodtami mitu; opracowanie ontologii informatycznej adekwatnej
do projektu eMyth Map.
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E-THESEUS MAP - MYTH IN THE DIGITAL SPACE. A CASE STUDY

Abstract. This article presents the key assumptions and challenges encountered by the creators of the
E-Theseus Map, an online map of the myth of Theseus developed as part of the Digital Research
Infrastructure for Humanities and Arts (DARIAH-PL) project. The text addresses the following topics:
the concept of myth in digital projects; selecting an appropriate tool for visualising mythical spaces;
the relationship between mythical stories and sources available in ancient literature; and developing
an IT ontology suitable for the eMyth Map project.
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wspolczesnych narzedzi opartych m.in. na uczeniu maszynowym na prowadzenie
badan naukowych. Jedng z najwazniejszych kwestii okazato si¢ pytanie, czy rola
naukowca nie zostanie zredukowana do osoby obstugujacej aplikacje, a jego
wiedza — do umiejetnosci zadawania maszynie odpowiednich pytan i oceny
uzyskanych w ten sposob odpowiedzi. ,,Przedmiotem sztucznej inteligencji — pisza
Stuart Russell i Peter Norvig — jest nie tylko bierne obserwowanie otaczaja-
cego $wiata, lecz takze kreatywne wen ingerowanie [...]"!. Autorzy Sztucznej
inteligencji. Nowe spojrzenie podkreslaja jedng z najwazniejszych cech sztucznej
inteligencji — jej wyjatkowa otwarto$¢, wyraznie kontrastujacg z tradycyjnymi
dyscyplinami nauki®. Bez wzgledu na definicje tego niezwykle obszernego poje-
cia — Russell i Norvig po$wiecaja temu zagadnieniu ponad kilkadziesiat stron® —
wydaje si¢, ze jednym z najwazniejszych zagadnien jest obecnie koncepcja tzw.
skrzywienia algorytmicznego (algorythmic bias)*. Komentujacy to zagadnienie
Grzegorz Mazurek w artykule Michata Duszczyka w nast¢pujgcy sposob konczy
swojg wypowiedz: ,,Sztuczna inteligencja oddaje nam takg wiedze, jaka jest
«karmiona»™’. Czy zatem w dobie aplikacji opartych na algorytmach sztucznej
inteligencji (Copilot, Gemini, ChatGPT) jakikolwiek sens majg rozmaite pro-
jekty realizowane na styku humanistyki i szeroko pojetej informatyki, skoro
Johanna Drucker stwierdza, ze ,,praca w dziedzinie humanistyki cyfrowej odbywa
si¢ na styku metod obliczeniowych i materiatdw humanistycznych”?¢ Projekty
realizowane w Polsce, m.in. przez takie jednostki, jak Centrum Humanistyki
Cyfrowej IBL PAN (np. serwis TEI Panorama’), potwierdzaja zasadno$¢ two-
rzenia projektow tgczacych wysoka jako$¢ naukowg z mozliwo$ciami cyfrowego
reprezentowania i przetwarzania treSci. Dowodzg rowniez, ze opracowanie
materiatow, ktore mogtyby by¢ wykorzystane do przetwarzania maszynowego
na odpowiednim dla nauki poziomie, wymaga nadal ogromnego naktadu czasu

! Stuart Russell, Peter Norvig, Sztuczna inteligencja. Nowe spojrzenie, t. 1, ttum. Andrzej Gra-
zynski (Gliwice: Helion, 2023), wydanie cyfrowe w formacie MOBI, loc. 260.

2 Russell, Norvig, Sztuczna inteligencja, loc. 260.

3 Russell, Norvig, Sztuczna inteligencja, loc. 260-1696.

4 Zob. Simon Friis, James Riley, ,,Eliminating Algorithmic Bias Is Just the Beginning of Equi-
table AI”, Harvard Business Review, 29 wrzesnia 2023, https://hbr.org/2023/09/eliminating-algorithmic-
bias-is-just-the-beginning-of-equitable-ai, [dostep: 2.06.2025].

3 Michal Duszczyk, ,,Efekt ChatGPT? Polacy zmieniajg zdanie o sztucznej inteligencji”, Rzecz-
pospolita, 22 marca 2023, https://www.rp.pl/biznes/art38172761-efekt-chatgpt-polacy-zmieniaja-
zdanie-o-sztucznej-inteligencji, [2.06.2025].

6 Johanna Drucker, The Digital Humanities Coursebook. An Introduction to Digital Methods
for Research and Scholarship (Nowy Jork: Routledge, 2021), 1.

7 Nowa Panorama Literatury Polskiej, https:/nplp.pl/, [dostep: 2.06.2025].
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oraz pracy w transdyscyplinarnych zespotach, ktérych cztonkowie taczg czasami
odlegte od siebie umiejetnosci, wiedze i kompetencje.

Celem artykutu jest przedstawienie najwazniejszych zatozen i wyzwan, jakie
stanely w opisanym powyzej kontekscie przed tworcami internetowej mapy mitu
o Tezeuszu, E-Theseus Map?®, ktora powstata jako cze$¢ projektu eMyth Map®,
realizowanego w ramach ,,Cyfrowej Infrastruktury Badawczej dla Humanistyki
i Nauk o Sztuce DARIAH-PL”!?. Projekt ten byl prowadzony przez autora
niniejszego tekstu oraz mgra Adama Cankudisa z Wydziatlu Filologii Polskiej
i Klasycznej UAM w latach 2020-2023.

E-Theseus Map jest zatem cze¢s$cig wickszej catosci, ktorej glownym zalo-
zeniem jest stworzenie rozbudowanego narz¢dzia do mapowania i wizualizacji
przestrzeni mitycznej zaro6wno na poziomie mitu rozumianego jako uniwer-
salna opowies¢ o bogach i herosach, jak i na poziomie recepcji — sposobow
jego przetwarzania we wspotczesnej literaturze, kulturze, sztuce, filmie, popkul-
turze. Piszac o gtownych zatozeniach tego przedsigwzigcia, nalezy wzigé pod
uwagg przede wszystkim mozliwo$¢ generowania w sSrodowisku webowym grafow
ilustrujagcych opracowang przez badacza (filologa klasycznego, mitoznawce,
religioznawce, kulturoznawce itp.) konkretng opowies¢ mityczng. Fakt, iz opo-
wiesc¢ ta, w zaleznos$ci od przyjetej metodologii rozumienia mitu, a w szerszym
kontek$cie samej narracji, bedzie arbitralna, ma w kontekscie aplikacji znaczenie
drugorzedne. Podstawg projektu bedg bowiem tworzone kolejno (opowiadane)
historie mityczne i ich recepcje, zwizualizowane za pomocg interaktywnych gra-
fow. Praca nad zgromadzonymi w projekcie danymi przyniesie zatem efekty
dopiero w momencie ich zestawiania, porownywania i wnikliwej analizy. Dla
filologa klasycznego istotna moze by¢ liczba oraz zakres motywow i watkow
danego mitu, ktérego gldownym zrodtem jest literatura antyczna. Ma to szczegolne
znaczenie w odniesieniu do badan nad obecnos$cig okreslonego motywu mitycz-
nego w tworczos$ci autora lub autoréw reprezentujacych jedna z epok literatury
starozytnej, np. motyw zdrady w tworczosci autoréw epoki augustowskiej. Dla
mitoznawcy lub religioznawcy kluczowy moze si¢ sta¢ system budowania zalez-
no$ci miedzy poszczegdlnymi czeSciami podania (wierzchotkami grafu). W pierw-

8 E-Theseus Map, https://adacan.home.amu.edu.pl/dariah/mim/map.html, [dostep: 2.06.2025].

9 Celem dostepnej pod niniejszym adresem internetowym wstepnej wersji projektu eMyth Map
bedzie mapowanie i wizualizacja mitow w postaci grafoéw, m.in. wedtug takich parametrow, jak
»Autorstwo mapy”, ,,Nazwa projektu”, ,,Krotki opis projektu”, , Kategorie” i wiele innych. Zob.
https://mim2.eredaktorzy.pl/manage nodes, [dostep: 2.06.2025].

10 Cyfrowa Infrastruktura Badawcza dla Humanistyki i Nauk o Sztuce DARIAH-PL” w ramach
konsorcjum DARIAH-PL (Program Operacyjny Inteligentny Rozwoj 2014-2020; Priorytet IV:
Zwickszenie Potencjalu Naukowo-Badawczego). Zob. https://lab.dariah.pl/, [dostep: 2.06.2025].
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szym przypadku uwaga badaczy bedzie si¢ koncertowac na zawarto$ci grafu,
w drugim natomiast na jego strukturze. eMyth Map ma zatem nie tyle wyjasniaé,
co ilustrowa¢, wizualizowa¢, tworzy¢ punkt odniesienia dla naukowcow zaj-
mujacych si¢ tym zagadnieniem. Aby okres$li¢ ramy projektu, opracowac jego
funkcjonalnosci, parametry, system wprowadzania danych itp., powstat E-Theseus
Map, ktérego opis stanowi tre$¢ artykutu. Projekt ten jest wstepem, pierwsza
rozbudowang mapg (grafem) konkretnej opowiesci mitycznej, dzigki ktorej
mozliwe stato si¢ zaprezentowanie wyzwan i mozliwos$ci zwigzanych z tego
typu projektami cyfrowymi. Warto zaznaczy¢, ze dane te wezesniej nie byty
klasyfikowane ani oznaczane — nie stanowity one cz¢$ci zadnej ontologii infor-
matycznej. Ontologia ta — ograniczona do podania o Tezeuszu — powstawata
podczas realizowanych kolejno zadan projektowych opartych na wiedzy i do-
$wiadczeniu autoréw. Opracowanie systemu reprezentowania wiedzy zwigzanej
z mitem, a szczegolnie zbiordw pojec 1 relacji miedzy nimi, to jedno z najwigk-
szych wyzwan, jakie stojg przed humanistami cyfrowymi, zwlaszcza w zakresie
algorytmizacji danych, np. w modelach sztucznej inteligencji.

Zaprezentowane kolejne etapy pracy nad projektem sg zatem opisem drogi,
jaka jego tworcy przebyli na styku humanistyki cyfrowej, mitoznawstwa, filo-
logicznej interpretacji zrodel antycznych oraz matematycznej teorii grafow!'!.
Droga ta dowodzi, ze opracowanie, nawet wydawaloby si¢ niezbyt skomplikowa-
nego narzg¢dzia cyfrowego, jest zadaniem nie tylko trudnym, lecz takze niezwykle
pracochlonnym, wymagajacym od wykonawcow wspoélpracy 1 wzajemnego
zrozumienia, cigglego balansowania mi¢dzy $wiatem techniki a §wiatem hu-
manistyki. Ze wzgledu na objetos¢ niniejszego tekstu analize wspomnianych
we wstepie zatozen i wyzwan ograniczono do nastgpujacych zagadnien: kon-
cepcji mitu w projekcie cyfrowym; doboru odpowiedniego narz¢dzia do wizuali-
zacji przestrzeni mitycznej; relacji migdzy opowiescig mityczng a dostgpnymi
w literaturze antycznej zrodtami mitu; opracowania ontologii informatyczne;j
adekwatnej do projektu eMyth Map.

E-Theseus Map jest obecnie rozbudowanym grafem dostgpnym w postaci
strony internetowej, umozliwiajagcym przegladanie motywow i watkow z litera-
tury antycznej, zwigzanych z jedng z najbardziej rozpoznawanych i najczesciej
recypowanych cze$ci mitologii antycznej: cyklu opowiesci o Tezeuszu'?. Wszyst-
kie wierzchotki grafu (czeSci lub wersje owej opowiesci) sg reprezentowane na
stronie w postaci odno$nikow do zrodet antycznych, zarowno w greckim lub ta-

' Por. Franco Moretti, Graphs, Maps, Trees: Abstract Models for a Literary History (London:
Verso, 2007).

12 Informatyczna czg$¢ projektu, oparta na skryptach PHP i D3js, zostata przygotowana przez
Adama Cankudisa.
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cinskim oryginale (odno$niki do Perseus Digital Library)'®, jak i w angielskim
przektadzie (linki do serwisu ToposText)'*. Ponadto dotaczone do mapy narzedzia
pozwalajag mape t¢ przeszukiwa¢ wedtug okreslonych parametrow (filtrow).
Funkcjonalno$¢ narzedzia umozliwia zatem generowanie przeksztalconego grafu
w dowolnym przedziale czasowym, np. mozna wskaza¢ fragmenty podania
o Tezeuszu od III w. p.n.e. do I w. n.e."> Uzyskujemy rowniez mozliwo$¢ fil-
trowania mitow pod katem autorow i zrodet antycznych, np. jesteSmy w stanie
zaprezentowa¢ podanie o Tezeuszu tylko w dwodch dziatach antycznych: w Biblio-
tece Apollodora i lliadzie Homera. Istotnym parametrem jest tez analiza po-
szczegdlnych czesci grafu, np. wskazanie wierzchotkoéw (fragmentéw opowiesci
mitycznej), ktore majg wiecej niz siedem zrodet lub mniej niz pigciu autorow.

KONCEPCJA MITU W PROJEKCIE E-THESEUS MAP

Termin ,,mit” zdefiniowano jako opowies¢ (narracj¢) o bogach i ich czynach,
o poczatku §wiata i cztowieka, o pochodzeniu rzeczy, zjawisk, instytucji itp.'¢
Opowie$¢ ta, zgodnie z podstawowymi zatozeniami antropologii strukturalnej,
jest niejednorodna i wielopoziomowa. Jak pisze C. Lévi-Strauss, ,,Kazdy mit
jest zbiorem jego wersji. Inaczej mowigc, mit pozostaje mitem tak dlugo, jak
dtugo jest uyyjmowany jako mit”'’, i dalej: ,,Nie istnieje «prawdziwa», «auten-
tyczna» wersja mitu, ktorej inne bylyby kopiami badz znieksztalconymi odbi-
ciami. Wszystkie wersje nalezg do mitu”!®. Metodologiczng rama dla przyjetej
koncepciji stat si¢ w duzej mierze strukturalizm Lévi-Straussa, a przede wszystkim
diachroniczny (fabularny) i synchroniczny (relacyjny) wymiar mitemow'.
Ostatni z wymiarow zostat zredukowany do relacji miedzy takimi kategoriami,

13 https://www.perseus.tufts.edu/hopper/, [dostep: 2.06.2025].

14 https://topostext.org/texts, [dostep: 2.06.2025].

15 Zob. https://adacan.home.amu.edu.pl/dariah/mim/map.html?date_from=-300&date_to=-100,
[dostep: 2.06.2025].

16 Ryszard Tomicki, ,Mit”, w Stownik etnologiczny, terminy ogdlne, red. Z. Staszczak (Warsza-
wa—Poznan: Panstwowe Wydawnictwo Naukowe, 1987), 245.

17 Claude Lévi-Strauss, Antropologia strukturalna, tham. Krzysztof Pomian (Warszawa: Pan-
stwowy Instytut Wydawniczy, 1970), 195.

18 Lévi-Strauss, Antropologia strukturalna, 197.

19 Odkryja wtedy — pisze Lévi-Strauss o naukowcach — zasade tego, co nazywamy harmonig:
partytura orkiestrowa ma sens tylko wtedy, gdy si¢ ja czyta diachronicznie wedtug jednej osi (strona
za strong, od lewej do prawej), ale rownoczesnie i synchronicznie wedtug drugiej osi, od gory do dohu.
Inaczej mowiac, wszystkie nuty umieszczone na tej samej pionowe;j linii tworza wielka jednostke kon-
stytutywna, wiazke relacji”, Claude Lévi-Strauss, ,,Struktura mitow”, Pamietnik Literacki 4 (1968): 249.
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jak motywy, watki i postaci mityczne. Wynika to z przyjetego powyzej sposobu
rozumienia mitu jako opowiesci. Analiza oparta na mitemach, rozumianych jako
jednostki konstytutywne mitu?’, wymagataby zupetnie innych zalozen projektu —
mit nalezatoby wowczas definiowac jako archaiczny §wiatopoglad, akcentujac
takie pojecia, jak my$lenie mityczne czy skrajna antropomorfizacja $wiata?!.
W tym kontek$cie wybdr podania o Tezeuszu nie byt przypadkowy. Mit ten
sktada si¢ z bardzo duzej liczby rozbudowanych motywow i watkow wyste-
pujacych w nie mniejszej liczbie Zzrddet antycznych, od epoki archaicznej po
schytek $redniowiecza i poczatek renesansu. Dla przyktadu hasto ,,Tezeusz”
w monumentalnym leksykonie Ausfiihrliches Lexikon der griechischen und
romischen Mythologie Wilhelma H. Roschera liczy ponad 80 stron?2. Istotne
byto réwniez to, ze mamy do czynienia z mitem heroicznym, ktory ze wzgledu
na przyjeta koncepcje mitu, tatwiej ,,opowiedzie¢”, rozpoczynajac — wzorem
wielu klasycznych mitologii — od jego narodzin, a koficzac na $mierci®.

WIZUALIZACJA PRZESTRZENI MITYCZNEJ

Kolejnym krokiem w projekcie byt wybor narzgdzia do opracowania pierwszej
wersji mitu o Tezeuszu, ktora stataby si¢ punktem wyjscia (plikiem wsadowym)
do stworzenia wlasciwej aplikacji. Wykorzystano w tym celu jedng z wersji
programu XMind (wersja 8.9) nalezacego do rodziny programow mind map-
pingowych. Cechg charakterystyczng tego typu oprogramowania jest mozliwosé
tworzenia nielinearnych notatek i organizowania informacji w sposéb niesek-
wencyjny, przypominajacy prac¢ z programami hipertekstowymi. Uzycie na-
rzgdzia XMind zdeterminowato zatem sposob przedstawiania wybranej opowiesci.
Mit ten, podzielony na kilkanascie tematow, stal si¢ strukturg hierarchiczng:
jesli — zgodnie z zasadami mapy mys$li — na srodku ustawimy posta¢ Tezeusza,
to wszystkie kolejne rozgal¢zienia beda zarowno cz¢Scig poprzedzajacych je
zbiorow (beda dziedziczy¢ ich cechy), jak i same begdg tworzy¢ kolejne roz-
gatezienia. Taki sposob tworzenia opowiadania ma wiele specyficznych zalet
i wad, ktorym warto si¢ w tym miejscu przyjrzeé.

20 T &vi-Strauss, ,,Struktura mitow”, 248.

21 Tomicki, ,,Mit”, 246.

22 Wilhelm Heinrich Roscher, Ausfiihrliches Lexikon der griechischen und romischen Mythologie,
t. 5 (Lipsk: B. G. Teubner, 1916-1924), 678-760.

23 Zob. rozdzial Kekrops, Erechteus i Tezeusz w: Karl Kerényi, Mitologia Grekéw, tham. R. Reszke
(Warszawa: Wydawnictwo KR, 2002), 439-75.
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Na poziomie funkcjonalnos$ci i uzytecznos$ci aplikacja ta w sposéb bardzo
przejrzysty reprezentuje tresci, a jej strukturg zrozumie nawet osoba nie znajaca
fabuty przedstawianego mitu. Program pozwala roéwniez na dodawanie roznych
informacji, komentarzy, zewng¢trznych odno$nikéw do stron internetowych,
grafik, plikow PDF itp. Funkcjonalno$¢ t¢ wykorzystano, aby do kazdej czesci
mapy dodaé bibliografi¢ wraz z linkami do grecko-rzymskich zrédet. Na pozio-
mie programistycznym zaleta programu jest mozliwo$¢ przekonwertowania
(przeksztalcania) stworzonej juz mapy do pliku tekstowego lub postscriptowego
(np. w formacie .docx lub PDF), a takze wyekstraktowanie pliku XML-owego
do dalszej pracy programistycznej. W kontekscie budowania struktury mitu
program ten ma jednak zasadniczg wadg. Proponowany podzial tematyczny zawsze
jest arbitralny i zalezny w duzej mierze od tworzacego go badacza. Sprawia
to, ze wiele pojawiajacych si¢ na mapie punktow w postaci rownowaznikow zdan
(np. ,,Aidoneus wykrywa podst¢p bohaterow”) moze by¢ dla odbiorcy skrotem
mys$lowym. Ponadto XMind, zgodnie z zasadami mind mapping, akcentuje przede
wszystkim uktad hierarchiczny kosztem relacyjnego. Latwo tworzy¢ w nim
zbiory tematyczne (grupowac je itp.), trudniej budowac relacje 1 zaleznosci.
Zaletg takiego rozwigzania jest natomiast to, ze w zakresie prezentacji dowol-
nego podania badacz nie jest ograniczony zadnym konkretnym sposobem
dziatania — moze zaro6wno budowa¢ mape, opierajac si¢ na prostym podziale
tematycznym, np. Tezeusz i Pejrithoos, reformy Tezeusza w Atenach itp., jak
i korzysta¢ z opracowanych w literaturze przedmiotu metod badawczych,
np. neojungowskiej koncepcji monomitu*.

RELACJE MIEDZY OPOWIESCIA MITYCZNA
ADOSTEPNYMI W LITERATURZE ANTYCZNEJ ZRODLAMI MITU

Specyficznym wyzwaniem badawczym stat si¢ wybor wlasciwych opracowan
mitologicznych dla pierwszej wersji mapy o Tezeuszu. Poczatkowo zaktadano,
ze podstawg niniejszego projektu b¢dg opracowania i leksykony mitologiczne
zawierajgce odniesienia do zrodet antycznych w formie przypiséw lub rozbu-
dowanej bibliografii. I tak Mitologia Grekéw i Rzymian Zygmunta Kubiaka
(Warszawa 1997) oraz Mitologia Grekow Karla Kerényiego (wyd. pol. Warszawa
2002) nie przedstawialy wszystkich watkéw oraz motywow podania i w kon-
sekwencji nie zawieraty dostatecznej liczby odniesien do zroédet antycznych.
Stownik mitologii greckiej i rzymskiej Pierra Grimala (wyd. pol. Wroctaw 1987)

24 Joseph Campbell, Bohater o tysigcu twarzy, tum. Andrzej Jankowski (Poznan: Rebis 1997), 38-9.
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mial wymagany spis autorow starozytnych, ale nie w formie przypisow, tylko
bibliografii, przez co przyporzadkowanie danego zrodta do motywu statoby si¢
niezwykle pracochtonne. Praca ze stownikiem wymagataby ponadto nicustannego
przemieszczania si¢ miedzy ré6znymi hastami nalezacymi do tej samej grupy
tematycznej. Wybor padt zatem na Mity greckie Roberta Gravesa (wyd. pol. Kra-
koéw 2011, pierwsze wydanie angielskie 1955), w ktorej opis kazdego z mitow
sktada si¢ z dwoch czeéci: fabuty mitycznej opartej na grecko-rzymskich zrodtach
(cytacja w postaci przypisow) oraz wyktadni danego mitu w duchu mitoznawstwa
porownawczego. Ze wzgledu na przyjeta koncepcje mitu skupiono si¢ na czesci
pierwszej, obejmujacej m.in. takie zagadnienia, jak narodziny bohatera, jego
zmagania z Minotaurem, Amazonkami itd.?> Pierwsza, niepetna wersja mitu
powstala zatem na podstawie mitologii Gravesa i sporzagdzonych przez niego
przypisow. Niestety zestawienie poszczegolnych cytacji z greckimi i tacinskimi
oryginatami sprawito, ze metoda, ktora wydawala si¢ naturalnym sposobem dzia-
lania, zostata porzucona. Zadecydowato o tym kilka czynnikow. Przedstawiona
przez Gravesa fabuta nie znajdowata swojego odzwierciedlenia w cytowanych
tekstach antycznych. Opowie$¢ o pobycie Tezeusza na Cyprze zostala przez
autora wpisana w chronologie wydarzen zwigzanych z jego powrotem z Krety?®.
Czytelnik mogltby odnie$¢ wrazenie, Ze jest to opowies¢ spojna, a kolejno na-
stepujace po sobie wydarzenia sg konsekwencjg poprzedzajacej ja opowiesci.
Tymczasem niemal wszystkie zrodla antyczne watek ten przedstawiajg jako
jedna z wielu wersji wydarzen. Kolejnym problemem okazaty si¢ niescistosci
w zakresie oznaczen cytowanych zrodel. Zarowno polskie, jak i angielskie wy-
danie mitologii Gravesa nie zawiera informacji na temat konkretnych wydan
tekstow, przez co odszukanie cytowanych fragmentow byto niekiedy bardzo
trudne, zwlaszcza w odniesieniu do tekstow Pauzaniasza (Wedrowka po Hel-
ladzie) 1 Serwiusza (Komentarz do ,, Eneidy” Wergiliusza). By¢ moze ma to zwia-
zek z faktem, ze Graves w swojej pracy bardzo czgsto cytuje wspomniany juz
leksykon Wilhelma Roschera, powielajac cytacje, ktore z oczywistych przyczyn
nie uwzgledniajg najnowszych wydan tekstow antycznych.

Powyzsze zastrzezenia do mitologii Gravesa staty si¢ przyczyna rezygnacji
z opracowan mitologicznych na rzecz zrdodet literackich. Sposrod kilkudziesigciu
wybrano dwa zrodla prymarne, Zywot Tezeusza Plutarcha — zawarty w jego

25 Robert Graves, Mity greckie, thum. Henryk Krzeczkowski (Krakow: Vis-a-vis / Etiuda, 2011),
289-330.
26 Graves, Mity greckie, 305.
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Zywotach réwnoleglych — oraz Biblioteke opowiesci mitycznych Apollodora?’,
ktore mit o Tezeuszu przedstawiajg spdjnie i catosciowo jako histori¢ herosa
w wielu uzupetniajacych si¢ ptaszczyznach. Pozostate zrodta, m.in. Opowiesci
Hyginusa, Metamorfozy Owidiusza czy lliade Homera, potraktowano jako zrodta
sekundarne uzupetiajgce mit o dodatkowe motywy, watki, postaci itp. Przy czym
zgodnie z pogladami Lévi-Straussa kazda z historii przekazana w zrodtach
sekundarnych miata nie mniejsze znaczenie niz zrodta prymarne. Lektura mito-
logii Gravesa zostata zastapiona wnikliwg analizg tekstow Plutarcha i Apollodora.
Stworzone na ich podstawie kolejne cz¢sci mapy stanowity szkielet opowiesci
mitycznej w programie XMind. Nast¢pnie drobiazgowo przeanalizowano
wszystkie przypisy w polskich i angielskich przektadach powyzszych tekstow.
Przypisy te, podobnie jak dzieta prymarne, zostaly zweryfikowane w korpusie
tekstow antycznych pochodzacych zarowno ze wspomnianych juz zrodet in-
ternetowych, jak 1 wydan ksigzkowych. Niemal kazda, nawet najmniejsza
cze$¢ mapy, zawiera zatem linki do tekstow antycznych, zarowno w greckim lub
facinskim oryginale, jak i angielskim przektadzie. W przypadku fragmentow
greckich historykow (Historicorum Graecorum Fragmenta) zastosowano po-
dwdjng cytacje: podano zapis bibliograficzny z Die Fragmente der Griechischen
Historiker pod redakcja Felixa Jacobiego (wydanie elektroniczne na podstawie
tekstow z roku 1958) oraz dodano link do Zrddta posredniego. Nastepujgca cytacja:
Herodoros/Herodorus Heracleota/31 F 26 = Plutarch, Tezeusz, 29 oznacza, ze
26 fragment tekstu Herodorosa, oznaczonego u Jacobiego numerem 31, zostat
zacytowany przez Plutarcha w 29 rozdziale Zywota Tezeusza.

WYZWANIA ZWIAZANE Z ONTOLOGIA MITU
W PRZESTRZENI CYFROWE]J

Opracowanie mapy mitu o Tezeuszu w programie XMind?, zawierajacej
zbidr 230 zrodet antycznych oraz 68 autoréw, zakonczyto pierwsza, filologicz-

27 Plutarch, Zywoty réwnolegte, t. 1: Tezeusz — Romulus i ich poréwnanie, Likurg — Numa i ich
porownanie, ttum. 1 wstgp Kazimierz Korus, przypisy i komentarz Lech Trzcionkowski, Kazimierz
Korus (Warszawa: Proszynski i S-ka, 2004); Apollodor, Biblioteka opowiesci mitycznych (Bibliothéke),
thum., wstgpem i przypisami opatrzyt Tomasz Mojsik (Wroctaw: Wydawnictwo Uniwersytetu Wro-
ctawskiego, 2018).

28 Zagadnieniem, ktoremu mozna by po$wigci¢ osobny artykul, sg problemy zwigzane z repre-
zentowaniem wiedzy w $rodowisku cyfrowym. Czy zatem wybdr odpowiedniego narzg¢dzia deter-
minuje sposob przedstawiania opowiesci mitycznej, czy tez odwrotnie — przyjeta w projekcie defi-
nicja mitu wyznacza dobor aplikacji dostosowanej do gtdownej tresci projektu.



64 KONRAD DOMINAS

no-mitoznawcza czes¢ projektu i rozpoczeto czgs¢ informatyczng sktadajaca sig
z kilku niezwykle istotnych procesow. W pierwszej kolejnosci, za pomocg stwo-
rzonego przez Adama Cankudisa skryptu, wyekstraktowano z pliku .xmind zawar-
tos¢ (content) zapisang w jezyku XML. Zawarto$¢ ta obejmowata wszystkie wezty
mapy wraz z komentarzami, adresami URL, Zzrodtami i innymi informacjami
zapisanymi hierarchicznie w postaci zdan. Powstaty w ten sposob materiat poddano
nast¢pnie analizie NER (Named Entity Recognition — Rozpoznawanie nazw
wlasnych i wyrazen temporalnych) w systemie CLARIN-PL? — popularnej
technice wykorzystywanej do identyfikowania i segmentowania nazwanych
jednostek oraz klasyfikowania lub kategoryzowania ich w ramach réznych
predefiniowanych klas. Celem tego dziatania byto nazwanie kazdej jednostki,
kazdego pojedynczego rekordu tworzacego przyszla aplikacje webowg. Dzigki
temu stworzono mozliwo$¢ dalszego przetwarzania kazdej cze$ci mapy. Ponadto
analiza NER, potaczona z wcze$niej wykonang pracg Cankudisa, wskazala
wszystkie wystgpujace w mapie btedy — zaré6wno na poziomie jezyka, jak i za-
pisu zrodet.

Analiza NER, oparta w duzej mierze na algorytmach sztucznej inteligenc;ji,
ukazata niezwykle istotng przydatnos$c. Wiekszos$¢ nazw wilasnych albo w ogole
nie zostala rozpoznana (kategoria ign) lub tez rozpoznano je niewtasciwie pod
katem semantycznym, np. stowo ,,Ariadna” zostato przyporzadkowane do ka-
tegorii nam_liv_person. Omawiane rekordy prezentuje nastepujacy odnosnik:
http://adacan.home.amu.edu.pl/dariah/mim/ (dostep: 2 czerwca 2025). W toku
pracy nad projektem zwrocono uwage na poszczegolne kategorie stosowane
w NER, a takze na kluczowe w tym zakresie Wytyczne KPWr — Rozszerzony
schematu jednostek identyfikacyjnych, opracowane przez Michata Marcinczuka,
Marcina Oleksego i Agnieszka Dziobe, opisujace tytutowy schemat znakowania
w dokumentach Korpusu Jezyka Polskiego Politechniki Wroctawskiej (KPWr)*°.
Analiza wykazata, ze materiaty te, stanowigce punkt odniesienia do systemu
anotowania niniejszego projektu, s3 w wickszosci nieadekwatne do opisu prze-
strzeni mitycznej. Wspomniana kategoria nam_liv_character w Wytycznych KPWr
oznacza nazwy indywidualne postaci fikcyjnych, tj. wymyslonych przez autora
i majgcych cechy ludzkie, np. ludzie, reprezentanci wymyslonych ras, zwierzeta

29 https://ws.clarin-pl.eu/ner, [dostep: 2.06.2025].

30 Michat Marcinczuk, Marcin Oleksy, Agnieszka Dziob, Wytyczne KPWr — Rozszerzony schemat
Jednostek identyfikacyjnych [Named entities annotation guidelines describing the process of manual
annotation of documents in Polish Corpus of Wroctaw University of Technology (KPWr)] (Wroctaw:
Politechnika Wroctawska, 2014), https://zasobynauki.pl/zasoby/wytyczne-kpwr-rozszerzony-sche
mat-jednostek-identyfikacyjnych, 18437/, [dostep: 2.06.2025].
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i przedmioty spersonifikowane (np. Myszka Miki, Pluto)®'. Wigkszo$¢ postaci
wystepujacych w grafie nalezy zakwalifikowa¢ do kategorii postaci mitycz-
nych, ale tej kategorii, nie znajdziemy ani w analizie NER, ani w powyzszym
Schemacie. Warto w tym miejscu dodaé, ze roznice migdzy mitem a literaturg
zostaty dokladnie opisane w literaturze przedmiotu®?. Kategorie nam_[liv_god —
nazwa boga, boéstwa — mozna zastosowaé do takich postaci, jak Zeus czy Po-
sejdon, ale Tezeusz, Pejrithoos czy Ajgeus nie sg ani bogami, ani bostwami**,
W przypadku tego pierwszego by¢ moze nalezatoby stworzy¢ osobng kategorie
herosa (potboga). Z kolei kategoria nam_loc_gpe city dotyczy istniejacych
lokacji** — co jednak zrobi¢ z miastem Ojchalia, ktore wystepuje w tekstach
antycznych, ale jego lokalizacja jest nieznana? A co z fikcyjnymi, wymys$lo-
nymi miastami pojawiajacymi si¢ w niezliczonej liczbie zrddetl antycznych?

Zaledwie zasygnalizowane w artykule zagadnienia, zapewne uniwersalne
dla wigkszos$ci projektow z zakresu humanistyki cyfrowej, mozna podsumowac
najwazniejszym w perspektywie rozwoju algorytmow Al wyzwaniem: opra-
cowaniem wlasciwej ontologii informatycznej — modelu opisu danych i ich
klasyfikacji zwigzanych z mitem. Praca nad projektem dowodzi, ze na t¢ chwilg
taka ontologia nie istnieje. Stworzenie zatem jednolitego systemu nazywania
(anotacji) i klasyfikacji opowiesci mitycznych powinno by¢ najwazniejszym
krokiem nad projektami uwzgledniajgcymi mozliwo$¢ dalszego przetwarzania
przez komputery, np. podczas tworzenia danych treningowych do nadzorowanego
uczenia maszynowego. Nie nalezy rowniez zapominaé o wspomnianej we wste-
pie recepcji mitu, sposobach reprezentowania w srodowisku cyfrowym jego

31 Marcificzuk, Oleksy, Dziob, Wytyczne KPWr, 6.

32 Zob. m.in. zob. Marek Dybizbanski, Wtodzimierz Szturc, Mitoznawstwo poréwnawcze (Krakow:
Wydawnictwo Uniwersytetu Jagiellonskiego, 2006); Marcin Klik, Teorie mitu. Wspotczesne litera-
turoznawstwo francuskie (1969-2010) (Warszawa: Wydawnictwa Uniwersytetu Warszawskiego, 2016);
Erazm Kuzma, ,,Kategoria mitu w badaniach literackich”, Pamigtnik Literacki 77, nr 4 (1986): 55-73;
Henryk Markiewicz, ,,Literatura a mity”, w Henryk Markiewicz, Literaturoznawstwo i jego sq-
siedztwa (Warszawa: Panstwowe Wydawnictwo Naukowe, 1989), 64-97; John J. White, Mythology
in the Modern Novel: A Study of Prefigurative Techniques (Princeton, NJ: Princeton University
Press, 1971); Tomasz Mizerkiewicz, Stylizacje mityczne w prozie polskiej po 1968 roku (Poznan:
Wydawnictwo Poznanskie, 2001); Marcin Klik, Justyna Zych, red., Palingeneza mitu w literaturze
XX i XXI wieku (Warszawa: Wydawnictwa Uniwersytetu Warszawskiego, 2014).

33 Marcificzuk, Oleksy, Dziob, Wytyczne KPWr, 6.

34 Tamze, 7.
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transformacji obecnej we wszystkich mediach: literaturze, filmie, grach kom-
puterowych, malarstwie, sztuce itp. Jest to o tyle istotne, ze przygotowanie odpo-
wiedniej ontologii dla mitu dotyczy reprezentowania setek nazw wlasnych (postaci
mitycznych, bogoéw i poétbogdéw, miejsc geograficznych itd.), tymczasem proble-
matyka reprezentowania recepcji wymaga zaprojektowania systemu ukazujacego
procesy przeksztatcania mitu we wszystkich jego aspektach. Ontologie te po-
winny by¢ zrozumiate i zaakceptowane przez badaczy reprezentujacych rézne,
czasami odlegle od siebie sSrodowiska naukowe. Warto w tym miejscu jeszcze
raz wroci¢ do koncepcji ,,zakrzywienia algorytmicznego”. Sitg kazdego systemu
informatycznego, kazdej bazy danych, sa wprowadzane do niego rekordy — wtas-
ciwie nazwane, opisane i sklasyfikowane. Aby system informatyczny, ktorego
zawarto$¢ stanowig dane odnoszgce si¢ do przestrzeni mitycznej, nie byt
w przysztos$ci wykorzystywany — jak ma to miejsce w prostych modelach Al — do
tworzenia podsumowan, streszczen, odpowiedzi na proste pytania, potrzebna
jest nie tylko konkretna wiedza w postaci opracowanych przez badaczy map
mitow, lecz przede wszystkim uniwersalny system anotowania danych zwig-
zanych z mitem.
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