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BOSKIE Al. SZTUCZNA INTELIGENCJA I EDUKACJA.
POSZUKIWANIE NOWYCH HORYZONTOW
W KONTEKSCIE EDUKACYJNYM, TEOLOGICZNYM
I TECHNOLOGICZNYM — SZANSE I ZAGROZENIA

WPROWADZENIE

Al szansa i wyzwanie. Pomoc w rozwoju, czy béstwo niszczgce indywi-
dualizm ludzki. Artykul przybliza tematyke sztucznej inteligencji i poka-
zuje istniejgce zagrozenia, ale i szanse wynikajgce z jej istnienia. Al nie-
watpliwie wplywaé bedzie na kazdg ze sfer zycia ludzkiego od edukacji
[Sawicki i Wiszowata-Parfieniuk 2023, 199-211], zdrowia, techniki, az po
kwestie ideowe czy wyznaniowe. Al wkracza w nasz Swiat i niewgtpliwie
go zmienia, czyni watpliwym to, co wydawalo sie pewne i niezmienne, ro-
dzi watpliwosci i zmusza do zadawania sobie pytan o sens autorytetow,
regul i zasad. Jedng z takich sfer jest kwestia wiary i przekonan.

Waznym pytaniem jest, czy Bég lub béstwo, czyli nadprzyrodzona isto-
ta, ktorej istnienie w jednej bgdz wielu postaciach uznaje wiekszosé religii,
przetrwa postep nauki? Czy Al uksztaltuje i zakwestionuje wierzenia reli-
gijne, jakie znamy dzis? Zmieni sposéb, w jaki ludzie zwracajg sie do Boga
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i starozytnych pism, w ktérych szukajg odpowiedzi na pytania zadane
przez Biblie Hebrajskg, Nowy Testament, Koran i inne $wiete teksty?
Istnieje duze prawdopodobienstwo, ze ludzkosé przestanie poszukiwaé od-
powiedzi na nurtujgce jg pytania w historycznych zZrédtach. Zamiast tego
bedzie zadawaé takie same pytania przez pryzmat nauki Al, na zawsze go-
dzgc w nowg i ulepszong, ale czy lepsza, relacje z Bogiem. Aby zrozumieé,
jaki wplyw ma Al na religie, musimy po krétce przedstawi¢ historie rozwo-
ju Al na przestrzeni co najmniej ostatnich dwustu lat.

Historia Al rozpoczela sie w starozytnosci, od mitéw, opowiesci i pogto-
sek o sztucznych istotach obdarzonych intencjg lub §wiadomoscig. Nasiona
wspoblczesnej Al zostaly zasadzone przez filozofow, ktérzy prébowali opisaé
proces ludzkiego myslenia jako mechaniczng manipulacje symbolami. Praca
ta zakoniczyla sie wynalezieniem programowalnych komputeréw cyfrowych
w latach 40 XX w., maszyny opartej na abstrakcyjnej istocie rozumowania
matematycznego. Urzadzenie i pomysly stojace za nim zainspirowaly garst-
ke naukowcéw do powaznego oméwienia mozliwosci budowania elektro-
nicznego mozgu.

Date wynalezienia pierwszego komputera szacuje sie na rok 1822, kie-
dy to C. Babbage opracowal pierwszy projekt dzialajgcego komputera,
oparty gléwnie na kroénie zakardowym [Itowiecki 1981]. Byla to pierwsza
maszyna réznicowa, czyli urzadzenie mechaniczne, stuzgce do tworzenia
tablic matematycznych dla funkcji wielomianowych wykorzystujgce meto-
de réznic skonczonych [Krasiniski 2010, 229-42]. Nad projektem mecha-
nicznej maszyny analitycznej oraz drugiej maszyny réznicowej pracowal
wspélnie z A.A. King, hrabing Lovelace (z domu Byron), ktérg nazwat
,Czarodziejkg Liczb”. Koncepcja budowy maszyny réznicowej 2 zostala zre-
alizowana w latach 1985-2002 przez konstruktoréw z Muzeum Nauki
w Londynie A. Bromleya, R. Cricka, M. Wrighta, P. Turveya, B. Hollowoya
i D. Swode. Maszyna zadzialala poprawnie, wiec 200 letnia koncepcja oka-
zala sie sluszna. Tutaj droga rozwoju Al i maszyn cyfrowych rozdziela sie,
aby po latach znéw sie poltgczyé.

Rozwdj Al to lata zycia A.M. Turinga [Hodges 2014], brytyjskiego mate-
matyka, informatyka i oficera wojska brytyjskiego. Uwazany on jest za ojca
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informatyki i AI. W 1936 r. opublikowal ksigzke ,,O liczbach obliczalnych”.
W ksigzce tej przedstawil koncepcje abstrakcyjnej ,maszyny Turinga”. Po-
czgtkowo maszyna wykonywala tylko jeden konkretny algorytm, np. pod-
nosita liczbe do kwadratu, ale dalsze badania doprowadzily do opracowa-
nia tzw. ,uniwersalnej maszyny Turinga”, ktéra w zaleznos$ci od instrukcji
zapisanych na tasmie wykonywala operacje ztozone. Przedstawit on takze
schemat pierwszego komputera. W 1950 r. Turing opublikowal ksigzke
»Maszyny obliczeniowe i Inteligencja w umysle”. Zaproponowal w niej tak
zwany ,test Turinga”, czyli miare inteligencji maszyn.

Al jako dziedzina nauki rozwija sie bardzo szybko, zwlaszcza w ciggu
ostatnich kilku lat, odkad lepiej zaczely funkcjonowaé sieci neuronowe
(NN - Neural Network) i uczenie maszynowe (ML — Machine Learning).
W latach 1909-1913 B. Russel i A. Whitehead opublikowali przetomowsg
w dziedzinie Al ksigzke ,Principia Mathematica” [Whitehead i Russel
2019]. Wykazali, ze calag matematyke elementarng mozna sprowadzi¢ do
rozumowania mechanicznego przy uzyciu logiki formalnej [McCorduck
2004, 59-60]. W 1914 r. L. Torres y Quevedo, nazwany ,pierwszym pio-
nierem Al XX wieku”, w swoich ,Esejach o automatyce” [Torres y Quevedo
1982, 89-108] wprowadzil arytmetyke zmiennoprzecinkowg. W 1931 r.
K. Goédel zakodowal twierdzenia matematyczne i dowody jako liczby catko-
wite i wykazal, ze prawdziwych twierdzen nie da sie udowodnié przy uzy-
ciu zadnej dostepnej wéwczas maszyny [Krajewski 1981, 161-87]. W 1935 r.
A. Church rozszerzy! prace Godla i wykazal, ze ,problem decyzyjny” w in-
formatyce nie ma ogélnego rozwigzania. Opracowal on ,rachunek lambda”,
bedacy podstawa teorii jezykéw komputerowych. W 1941 r. K. Zuse zbudo-
wal pierwszy komputer ogélnego przeznaczenia sterowany programem
roboczym [Russell i Norvig 2021, 10]. Sztuczne sieci neuronowe w 1943 r.
opisali W.S. McCulloch i W. Pitts. Teorie gier wprowadzili w 1944 r.
matematyk J. von Neumann i ekonomista O. Morganstein, a w 1949 r.
D. Hobbs opracowal ,uczenie sie Hobbesa”, algorytm uczenia sieci neuro-
nowych [Jemielniak 2019].

W 1942 r. I. Asimov opublikowal w opowiadaniu ,Zabawa w berka”
(ang. Runaround) trzy prawa robotyki: 1. Robot nie moze zranié czlowieka
ani przez zaniechanie dzialania dopusci¢ do jego nieszczescia; 2. Robot mu-
si byé postuszny czlowiekowi, chyba ze stoi to w sprzecznosci z Pierwszym
Prawem; 3. Robot musi dbaé o siebie, o ile tylko nie stoi to w sprzecznosci
z Pierwszym lub Drugim Prawem. Po kilku latach do powyzszych trzech



154 Michat Bukowski, Iwona Klonowska

praw dodal prawo zerowe, nadrzedne do pozostatych: 0. Robot nie moze
skrzywdzi¢ ludzkosci, lub poprzez zaniechanie dzialania doprowadzi¢ do
uszczerbku dla ludzkosci [Asimov 1985]. Po kilku latach naukowcy stwier-
dzili, ze tak sformulowane prawa robotyki dotyczy¢ mogg tylko maszyn
o bardzo niskim poziomie autonomii. Sg one wysoko wyspecjalizowanymi
urzgdzeniami, lecz o ograniczonym zakresie mozliwych dziatan. Zatem
tworzenie ,praw robotyki” dla takich urzadzen nie ma najmniejszego sen-
su, gdyz prawa, ktérymi bedg sie postugiwaé i tak beda kontrolowane
przez konstruktoréw. D. Langford w celu pogodzenia filozofé6w z biznesem
opracowal trzy nowe prawa robotéw: 1. Robot nie moze dziata¢ na szkode
rzadu, ktéremu shuzy, ale zlikwiduje wszystkich jego przeciwnikéw; 2. Ro-
bot bedzie przestrzegaé rozkazéw wydanych przez dowédcéw, z wyjatkiem
przypadkéw, w ktorych bedzie to sprzeczne z trzecim prawem; 3. Robot be-
dzie chronil wlasng egzystencje przy pomocy broni lekkiej, poniewaz robot
jest ,drogi”. Wprawdzie ze strony Langforda zostalo to opublikowane
w formie zartu, lecz wielu naukowcéw potraktowalo jego prawa bardzo
powaznie.

Pierwsze dzialajgce programy Al zostaly napisane okoto 1950 r. Stwo-
rzone i skompilowane dla komputera Ferranti Mark I na Uniwersytecie
w Manchesterze. Program do gry w warcaby zostal napisany przez C. Stra-
cheya, a program do gry w szachy przez D. Prinza. A. Samuel z IBM na-
pisal zaawansowany program do gry w warcaby, a od 1955 r. wersja, ktérg
stworzyl, uczyla sie za kazdym razem, gdy aplikacja rozegralta partie, co
byto prawdopodobnie pierwszym zastosowaniem Al [Srinivasan 2020].
W 1956 r. program , Logic Theorist” napisany przez A. Newella, J.C. Shawa
i H.A. Simona z The Carnegie Institute of Technology, obecnie Carnegie
Mellon University w Pittsburghu zademonstrowano publicznosci. Byl to
program zaprojektowany do wykonywania automatycznego rozumowania
i opisany jako ,pierwszy program sztucznej Inteligencji”. Simon osiggnie-
cie to skomentowal nastepujaco ,rozwigzaliémy czcigodny problem umyst/
cialo, wyjasniajac, w jaki sposéb system zlozony z materii moze mieé¢ wlas-
ciwosci mézgu” [Russell i Norvig 2021, 18]. Jedno lub oba powyzej opisane
wydarzenia sg powszechnie uwazane za narodziny Al.

Uzycie terminu Al zostalo po raz pierwszy udokumentowane w nazwie
konferencji zorganizowanej przez J. McCarthy’ego, M. Minsky, N. Rochester
i C. Shannon w 1956 r. Dartmouth Summer Research Project on Al odbyto
sie w Dartmouth College (Hannover, New Hampshire, USA) i trwalo okoto



Boskie Al. Sztuczna inteligencja i edukacja 155

szeSciu tygodni. Autorzy potraktowali konferencje jako rozszerzong sesje
burzy mézgéw ukierunkowanej na badanie Al. Skupili si¢ na prébie znale-
zienia sposobu, w jaki maszyny uzywajg wewnetrznego jezyka, jak for-
mulujg abstrakcje i koncepcje oraz rozwigzujg problemy zarezerwowane
dla ludzi [Moor 2006, 87-89]. W 1958 r. jeden z organizatoréw konferencji
McCarthy stworzyl jezyk komputerowy Lisp (LISt Processing), ktoéry zo-
stal wybrany jezykiem do badania i rozwoju Al. Efektem konferencji oraz
powstania jezyka programowania Lips jest zalozenie w 1959 r. przez
McCarthyeg’o i Minskeg’o pierwszego laboratorium Al w Massachusetts
Institute of Technology w Cambridge.

W 1965 r. A. Ivakhnenko i V. Lapa w Ukrainie opracowali zasady budo-
Wy uczenia sie¢ samoorganizujgcych sieci glebokiego uczenia. W 1965 r.
L. Zadeh z University of California w Berkeley stworzy! teorie ,zbioréw
rozmytych”, jako rozszerzenie klasycznej teorii zbioréw, a w 1973 r. teorie
slogiki rozmytej”. W 1965 r. zesp6l w skladzie B. Buchanan, E. Feigen-
baum oraz J. Lederberg zainicjowali projekt DENDRAL. Mial on na celu
opracowanie oprogramowania do wnioskowania o strukturze molekularnej
zwigzk6éw organicznych przy uzyciu danych z ich widm spektroskopowych.
Byl to pierwszy ,system ekspercki”, a opracowany zostal przy wykorzy-
staniu jezyka InterLisp, odmiany jezyka Lips. W systemie DENDRAL
wykorzystano algorytm opracowany przez Lederberga, stuzgcy do syste-
matycznego generowania wszystkich mozliwych struktur czasteczkowych.

W 1978 r. H.A. Simon otrzymal Nagrode Nobla w dziedzinie ekonomii
za swojg ,teorie ograniczonej racjonalnosci”, uwazang za jeden z kamieni
wegielnych Al, znanej w tej dziedzinie nauki jako ,strategia zadowalajgca”
[Manktelow 2000, 221]. Réwniez w 1978 r. program MOLGEN, napisany
przez M. Stefika i P. Friedlanda na Uniwersytecie Stanford wykazal, ze
zorientowana na obiektowg reprezentacja wiedzy moze byé wykorzystana
do eksperymentéw zwigzanych z klonowaniem genéw. W latach 70-tych
D.H. Hubel i T.N. Wiesel, ocaleni z Holokaustu, badali wzrok u dorostych
i niedojrzalych kotéw, identyfikujgc impulsy neuronalne, ktadgc podwali-
ny pod generowane komputerowo obrazy wizualne. W 1981 r. otrzymali za
te prace Nagrode Nobla w dziedzinie medycyny i fizjologii.

W 1980 r. K. Fukushima, znany jako ,nonkonformista, ktéry dat ma-
szynom dar widzenia”, kontynuujgc prace Hubela i Wiesela, opublikowat
swojg ksigzke Neocognitron [Fukushima 1980, 193-202], ktéra byla orygi-
nalng architekturg gtebokiej splotowej sieci neuronowej (CNN — Convolu-
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tional Neural Network). Zaproponowala ona kilka algorytméw uczenia sie
nadzorowanego i nienadzorowanego w celu szkolenia parametréw sieci
w taki sposdb, aby mogly one uczyé sie wewnetrznych reprezentacji przy-
chodzgcych danych. W latach 80-tych Y.A. LeCun, Y. Bengie i G. Hinton,
pozniej zwani ,ojcami chrzestnymi AlI” i ,ojcami chrzestnymi ML”, wyko-
rzystali sieci splotowe w celu rozpoznawania znakéw oraz obrazéw w wizji
komputerowej. W 2014 r. grupa naukowcéw pod przewodnictwem I. Good-
fellowa wprowadzila generatywne sieci kontradyktoryjne (GAN — Genera-
tive Adversarial Network), w ktérych jedna sieé, sie¢ generatora, tworzy
obrazy sprawdzane pod kagtem wad przez drugg sieé, sie¢ dyskryminatora,
po czym obraz jest ponownie wysylany do sieci generatora w celu wprowa-
dzenia poprawek, po czym jest ponownie wysylany do sieci dyskryminato-
ra. Cykl powtarza sie wiele razy bez ingerencji cztowieka. Rezultat ich pracy
to obrazy generowane przez Al, ktére ogladamy dzisiaj w sieci Internet.
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Rysunek 1. Obrazy wygenerowane przez Al (Zrédto: www.Google.pl, hasto:
pictures generated by Al [dostep: 30.07.2024]).

Rozwdéj technologii CMOS (Complementary Metal-Oxide-Semi-conductor)
oraz VLSI (Very-large-scale integration) umozliwil rozwdéj sztucznej sieci
neuronowej. Przelomowa publikacja w tej dziedzinie z 1989 r. to ksigzka
Analog VLSI Implementation of Neural Systems autorstwa C.A. Mead
i M. Ismai. W tym samy roku D. Pomerleau z CMU tworzy ALVINN (Auto-
nomous Land Vehicle in a Neural Network), autonomiczny pojazd.
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Lata 90-te to postepy we wszystkich obszarach Al, ze znaczgcymi po-
stepami w uczeniu maszynowym, inteligentnym nauczaniu, rozumowaniu
opartym na przypadkach, planowaniu wieloagentowym, harmonogramo-
waniu, rozumowaniu niepewnym, eksploracji danych, rozumieniu i ttuma-
czeniu jezyka naturalnego, wizji komputerowej, rzeczywistosci wirtualnej
igrach. W 1994 r. L. Zadeh wynalaz! ,soft computing”, czyli typy algoryt-
méw, ktore tworzg przyblizone rozwigzania nierozwigzywalnych proble-
méw wysokiego poziomu w informatyce, zbudowal sieé badawczg z potg-
czeniem nauki o neuronach, systeméw sieci neuronowych, teorii zbioréw
rozmytych i systeméw rozmytych, algorytmoéw ewolucyjnych, programowa-
nia genetycznego oraz teorii chaosu i systeméw chaotycznych. W 1997 r.
S. Hochreiter i J. Schmidhuber opublikowali metode glebokiego uczenia
sie o nazwie LSTM (Long Short-Term Memory). LSTM stala sie najczesciej
wykorzystywang siecig neuronowg XX w. W 1998 r. U. Cortes i M. San-
chez-Marre organizujg pierwsze warsztaty srodowiskowe AI w Europie
ECAI (European Conference on Artificial Intelligence), ktéra w pazdzier-
niku 2024 r. odbedzie sie po raz dwudziesty si6dmy. Pod koniec lat 90-tych
Web crawlery i inne programy ekstrakcji informacji oparte na Al stajg sie
niezbedne w powszechnym korzystaniu z sieci Internet.

Lata 2000-2009 to rozwdj algorytméw Al stuzgcych funkcjonowaniu ro-
botéw. Robot Nomad bada odlegle regiony Antarktydy w poszukiwaniu
préobek meteorytéw. Roomba iRobot autonomicznie odkurza podloge uni-
kajgc przeszkdd. Zrobotyzowane taziki badawcze NASA Spirit i Opportu-
nity autonomicznie poruszajg sie po powierzchni Marsa. Robot ASIMO
z Hondy, sztucznie inteligentny humanoidalny robot, jest w stanie chodzi¢
tak szybko, jak czlowiek, dostarczajgc tace do klientéw w restauracjach.
Google buduje swdj samochéd autonomiczny. W 2009 r. LSTM przeszkolo-
ny przez lacze klasyfikacji czasowej, a dokonali tego A. Graves, S. Fernan-
dez, F. Gomez i J. Schmidhuber, byl pierwszg powtarzalng siecig neurono-
wa, ktora wygrala konkursy rozpoznawania wzorcéw, wygrywajgc trzy
konkursy w polgczonym uznawaniu pisma recznego.

W 2010 r. Microsoft uruchomit Kinect Sensor dla Xbox 360, pierwsze
urzgdzenie do gier, w ktorej sensor §ledzi ruch ludzkiego ciala, uzywajac
tylko i wylgcznie kamery 3D i podczerwieni. System wielokrotnie nagra-
dzany w motion capture, opracowane przez grupe Computer Vision w Mic-
rosoft Research, Apple Apple’s Siri w 2011 r., Google’s Google Now w 2012 r.
i Microsoft Cortana w 2014 r. to aplikacje na smartfony, ktére uzywajg
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jezyka naturalnego do odpowiadania na pytania, formulowania rekomen-
dacji i wykonywania dzialani. W 2012 r. powstal AlexNet, model glebokiego
uczenia opracowany przez A. Krihevsky’ego. Wygrywa on opracowang sie-
cig zawody w ramach ImageNet Largecal Visual Recognition Challenge.
Jest to punkt zwrotny w historii sztucznej inteligencji, gdyz w ciggu na-
stepnych kilku lat porzucono dziesigtki innych podej$é do rozpoznawania
obrazu na rzecz wlasnie glebokiego uczenia sie. Krizhevsky zostaje jednym
z pierwszych, ktérzy uzywaja chipéw GPU (kart graficznych) do szkolenia
sieci gtebokiego uczenia sie.

W styczniu 2015 r. S. Hawking, E. Musk i dziesigtki ekspertéw od Al
podpisali list otwarty wzywajgcy do badan nad spotecznymi skutkami Al,
natomiast w lipcu 2015 r. list otwarty o zakazie rozwoju i uzywania broni
autonomicznej zostal podpisany przez Hawkinga, Muska, Wozniaka i 3000
badaczy w dziedzinie Al i robotyki.

W 2017 r. wynaleziono architekture transformatorowg (Transformer
deep learning architecture), ktéra doprowadzitla do nowych rodzajéw du-
zych modeli jezykowych, takich jak BERT Google, a nastepnie GPT (gene-
ratywny pretrenowany transformator — Generative pre-trAlned trans-
former) model sztucznej sieci neuronowej wprowadzony przez OpenAl.
W 2020 r. Microsoft wprowadza Turing Natural Language Generation
(T-NLG), ktory jest ,najwiekszym modelem jezykowym kiedykolwiek opu-
blikowanym o 17 miliardach parametréw”. W tym samym roku OpenAl
wprowadza ChatGPT-3, najnowoczesniejszy autoregresywny model jezy-
kowy, ktéry wykorzystuje glebokie uczenie si¢ do tworzenia kodéw kom-
puterowych, poezji i innych zadan podobnych i prawie nie do odréznienia
od tych napisanych przez ludzi. W 2022 r. debiutuje w sieci Internet
ChatGPT, chatbot Al opracowany przez OpenAl w wersji GPT-3.5. Pod-
czas gdy cieszy sie popularnoscig za szeroko$é swojej bazy wiedzy, zdol-
nosci dedukcyjnych i ludzkg plynnosé swoich reakcji jezyka naturalnego,
to réwniez krytykowany jest za tendencje do halucynogennej ,uczciwosci”.
Jest to zjawisko, w ktérym Al reaguje z nieprawidlowymi/falszywymi
odpowiedziami z duzg pewno$cig. Uruchomienie GPT-3.5 wywoluje po-
wszechng publiczng dyskusje na temat Al i jej potencjalnego wplywu na
spoteczenstwo. Od listopada 2022 r. do stycznia 2023 r. ChatGPT zyskuje
ponad 100 milionéw uzytkownikéw, co czyni go najszybciej rozwijajaca sie
aplikacjg konsumenckg. Model GPT-4 OpenAl wydany w marcu 2023 r.
jest uwazany za imponujgcg poprawe w stosunku do GPT-3.5, z zastrzeze-
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niem, ze GPT-4 zachowuje wiele tych samych probleméw co wczesniejsza
iteracja. W przeciwienstwie do poprzednich iteracji, GPT-4 jest multimo-
dalny. Umozliwia wprowadzanie obrazu, jak i tekst jako zapytanie. W od-
powiedzi na ChatGPT, Google wydaje swojego chatbota Google Bard [Singh
2023], opartego na modelach wielkojezycznych LaMDA i PaLM. Dnia
29 marca 2023 r. E. Musk, S. WozZniak i inni, tgcznie ponad 1000 oséb, pod-
pisujg technologiczng petycje, wzywajgca do 6-miesiecznego wstrzymania
tego, co petycja nazywa ,niekontrolowang rasg” produkujgcg systemy Al,
ktorych jego tworcy nie mogg ,zrozumieé, lub niezawodnie kontrolowac”.

W ostatnim tygodniu maja 2023 r. G. Hinton, S. Altman, B. Gates
i wielu innych wybitnych badaczy Al i lideréw technologicznych skladajg
o$wiadczenie w sprawie ryzyka Al z nastepujagcym zwiezlym przestaniem:
LZwrot ryzyka wyginiecia ze strony Al powinien byé globalnym priory-
tetem wraz z innymi zagrozeniami na skale wojny, takimi jak pandemie
i wojna nuklearna”.

Dnia 30 pazdziernika 2023 r. prezydent USA J. Biden podpisal rozpo-
rzgdzenie wykonawcze 14110 zatytulowane ,Rozporzgadzenie wykonawcze
w sprawie bezpiecznego, pewnego i godnego zaufania rozwoju i uzytkowa-
nia AI” (nazywane czasami ,Rozporzadzeniem wykonawczym w sprawie
ATI”). W listopadzie 2023 r. w Bletchley Park w Wielkiej Brytanii odby! sie
pierwszy globalny szczyt bezpieczenistwa Al. Celem szczytu bylo omoéwie-
nie ryzyka zwigzanego z Al oraz mozliwo$¢ obowigzkowych i dobrowolnych
ram regulacyjnych. 28 krajow, w tym Stany Zjednoczone, Chiny i Unia
Europejska, wydalo na poczatku szczytu deklaracje wzywajaca do miedzy-
narodowej wspolpracy w celu radzenia sobie z wyzwaniami i zagrozeniami
zwigzanymi z Al

Dnia 15 lutego 2024 r. OpenAl publicznie oglasza Sore (ang. SORA),
model Al umozliwiajgcy zamiane tekstu na film video. Dnia 10 czerwca
2024 r. Apple oglosilo ,Apple Intelligence”, ktore wlgcza ChatGPT do no-
wych IPhonéw i Siri. Miedzy 14 a 22 lipca 2024 r. w Wielkiej Brytanii od-
byla sie Miedzynarodowa Olimpiada Matematyczna (IMO), na ktorej
AlphaGeometry 2 zdobylo srebrny medal.

Dnia 1 sierpnia 2024 r. wszedl w zycie Akt o Al. Ostateczny ksztalt
przepiséow o Al jest efektem politycznego porozumienia osiggnietego przez
Parlament Europejski i kraje czlonkowskie pod koniec 2023 r. W wydanym
komunikacie Komisja Europejska podkreslila, ze Akt o Al ma na celu z jed-
nej strony ochrone podstawowych praw czlowieka, a z drugiej — ustanowie-
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nie zharmonizowanego rynku Al w Europie, a takze zachecanie do stoso-
wania tej technologii i tworzenie $rodowiska sprzyjajacego innowacjom
i inwestycjom. Tego samego dnia portal hiszpanskiego dziennika El PAls
podal, ze w Argentynie wyspecjalizowana jednostka policji ma dysponowacé
narzedziami wykorzystujgcymi Al oraz dronami, za pomocg ktérych bedzie
pilnowaé porzgdku w Internecie i poza nim.

~Watpie, wiec mysle, wiec jestem” (tac. dubito, ergo cogito, ergo sum)
spostrzezenie, ktore polega na tym, ze to, czego sie uczymy, nie odbywa sie
poprzez rozumowanie per se, ale raczej poprzez zdolno$é do watpienia. Do-
chodzimy zatem do wniosku, ze jesteSmy ,rzeczg myslacg”, wykorzystujgca
zdolnosci intelektualne. Wyobrazamy sobie rzeczy, wierzymy, mamy na-
dzieje i mamy watpliwosci, dochodzimy do wniosku, ze nasza dusza jest
oddzielona i rézna od naszego ciala. Jest to rozwiniecie mysli Kartezjusza
,mysle, wiec jestem”. Swoje spostrzezenie Thomas zbudowal na podstawie
wezesniejszych wnioskéw filozof6w Shankaracharya, Platona czy Arystote-
lesa. Wyrazili oni te same idee i méwili o ,wiedzy o wiedzy” [Stern 2008].
Stad poglad, ze Kartezjusz byl pierwszym, ktéry myslat i pisatl o swoim
wlasnym istnieniu. Kartezjusz byt zaréwno filozofem, jak i matematykiem.
Byl religijny, ale ufal nauce. Nalezal do XVII-wiecznych uczonych, ktérzy
probowali zrozumieé, w jaki sposéb zaréwno nauka, jak i religia mogg
wspélzyé. Zyt w czasach znaczacych odkryé na temat $wiata dokonywa-
nych przez naukowcéw XVI i XVII w. Na przyklad Galileusz opracowat
teleskop i za jego pomocg zaobserwowal ksiezyce Jowisza oraz pierscienie
Saturna. Kepler opracowal prawa ruchu planet. Pascal wynalazl kalku-
lator mechaniczny, a Harvey wykazal, ze w naszych zylach krazy krew.
Kartezjusz wierzyl, ze to Bég stworzyt ludzi i dal im zdolnos$é rozumo-
wania. Uwazal takze, ze wszystko, co zostalo nowo odkryte dzieki nauce,
musialo pochodzié¢ bezposrednio od Boga. Jako wierny katolik, staral sie
zrozumieé napiecie, jakie powstawalo miedzy religia a naukg. Zrozumiat,
ze zaréwno religia, jak i nauka zawierajg ,cenne prawdy”, ale wyrazajg je
w rézny sposéb. Stwierdzil, ze religia powinna by¢ uzywana do studiowa-
nia $§wiata duchowego, podczas gdy nauka powinna byé uzywana do stu-
diowania §wiata fizycznego [Wilson 1999]. W swoim czasie Kartezjusz roz-
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wazal mozliwo$¢ powstania maszyn myslgcych, teoretyzujgc na temat réz-
nic miedzy umystami a maszynami. Duzy wplyw na jego rozwazania mial
postep naukowo-technologiczny, jaki trwal w 6wczesnej Europie. W swojej
ksigzce Discourse on method argumentowal, dlaczego automaty nigdy nie
beda w stanie reagowac na rzeczy w taki sposoéb, jak robig to ludzie. Prze-
widzial mozliwo§é, ze maszyny stang sie bardziej zlozone dzieki swoim
licznym ruchomym czeéciom i mozliwosciom. Przewidzial, ze ludzie osta-
tecznie zastanowig sie, czy maszyna bedzie w stanie mysleé, rozumowac,
rozumieé i byé¢ swiadoma. Kartezjusz bylby zachwycony, widzgc maszyny
yshauczone” rozpoznawania alfabetu, a jeszcze bardziej, gdy zaczety nasla-
dowaé ludzki mézg i uktad nerwowy przy wykorzystaniu sieci neurono-
wych. Czego nie méglt przewidzieé, to 10 miliardéw obliczenn na sekunde,
ktore komputer, w dzisiejszych czasach moze wykonaé. Nie mégl tez wie-
dzieé, ze ludzki mézg sklada sie z ponad 100 miliardéw komdérek nerwo-
wych (neuronéw). Wszystkie te osiggniecia i odkrycia nastgpily pézniej,
gdy komputery dogonily, a moze nawet przescignely ludzkie zdolnoci.
Chociaz wéréd ludzkosci panuje wielki strach, ze maszyny przejmg Swiat
i zastgpig ludzi, gdy tylko §wiadomos$é zostanie w nich zaprogramowana,
to przeciez nic innego, jak strach przed nieznanym, ktéry towarzyszy ludz-
kosci od zawsze.

Od kiedy ludzie byli w stanie pojaé koncepcje §wiadomosci, starali sie
zrozumieé unikalne zjawisko, prowadzgce do samopoznania. Ludzie sg
jedynym gatunkiem, ktéry ma niegasngce pragnienie poznawania. Naj-
wiekszym wyzwaniem dla czlowieka jest nauka, bycie bardziej swiado-
mym i stawanie sie §wiadomym. Przez tysigclecia to wlasnie przywédcy
religijni i filozofowie badali umyst i ludzka duchowo$é za pomocg §wietych
tekstow, ale teraz to neurobiolodzy czynig postepy w rozwijaniu lepszego
zrozumienia nauki o Jazni poprzez eksploracje funkcji uktadu nerwowego
i neuroné6w w moézgu. Podczas gdy inzynierowie pracujg nad ustanowie-
niem $wiadomos$ci w maszynach, to inzynierowie maja ksztaltowaé
przysztosé ludzkosci na takim samym poziomie jak przywédcey religijni lub
teologowie.

Turing powiedzial: ,Komputer zastugiwalby na miano Inteligentnego,
gdyby potrafil oszukac¢ czltowieka, zeby uwierzyl, ze jest czlowiekiem”. Ce-
lem zawsze bylo rozwijanie inteligencji maszyn cyfrowych tak, aby ma-
szyny mogly konkurowac z ludzmi we wszystkich dziedzinach intelektual-
nych. Niestety, rzad Stanéw Zjednoczonych wydaje miliony dolaréw na
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badania i budowe zolnierzy robotéw, ktére majg stuzyé do realizacji dzia-
lan zbrojnych. Wkrétce po zbudowaniu takich robotéw ludzie bedg musieli
zmierzy¢ sie na polu walki z maszynami. Dlaczego wla$nie ludzie, a nie
inne roboty? Nie kazde panstwo bedzie sta¢ na wybudowanie tego typu
maszyn. W 2017 r. prezydent Rosji Wiadimir Putin stwierdzil, ze Al ofe-
ruje ,kolosalne mozliwosci” i wielkie niebezpieczenstwa. ,,Al to przysztosé,
nie tylko dla Rosji, ale dla calej ludzkosci. Ktokolwiek zostanie liderem
w tej dziedzinie, zostanie wladcg $wiata”. Podczas gdy Al ma potencjal,
aby pobudzié¢ gospodarki panstw narodowych na $wiecie, ma réwniez po-
tezny potencjal, aby staé sie najbardziej uzytecznym i wartosciowym na-
rzedziem w wojnie.

Czy Al bedzie w stanie ujawni¢ nature §wiadomosci i naszg role we
wszech$wiecie? Czy inzynierowie uczgcy Al bedg w stanie odtworzyé ludz-
ki umyst? Aktywowaé w maszynie poszukiwanie Boskosci, Stwércy? Do-
poki bedg istnie¢ ludzie, zawsze bedzie miejsce na religie lub jej odmiane.
Religie byly dla ludzkosci nieocenionym zrédlem, z ktérego czerpala swoje
prawdy oraz umozliwialy spojrzenie w glgb siebie. Religia byla do tej pory
tym $rodkiem, ktéry pomagal ludzkosci odpowiadaé na pytania dotyczace
znaczenia i natury wszech§wiata, celu i znaczenia ludzi na Ziemi. Na po-
wyzsze pytania trudno znalezé odpowiedzi. Na pewno Al moze poméc lu-
dziom w poszukiwaniu tych odpowiedzi. Na tak sformulowane pytania
proby odpowiedzi szukaly wszystkie religie, mimo ze na Swiecie istnieje
wiele réznych wierzen i systeméw duchowych. Religie z natury skupiajg
sie na ludziach. Sg zatem skoncentrowane na czlowieku. Dotyczg relacji
ipolaczen z wyzszg mocg i transcendentnymi rzeczywistosciami. We
wszystkich religiach widaé, ze ludzie pragng zblizy¢ sie do postrzeganej
sity wyzszej, woli nieba. Chociaz nikt nie widzial Boga, ludzie ufaja, ze Bég
istnieje, tak samo jak ufajg temu, jak dziala grawitacja lub uczucie mi-
Tosci, ktore porusza ich serce, umys! i ciato. Wszystkie tradycje religijne
uznaja, ze doswiadczenie religijne ewoluowalo od politeizmu, wiary i czci
wielu bogéw, do wiary w jedno twércze uniwersalne zZrédlo wiedzy i madro-
$ci. Judaizm, chrzescijanistwo i islam wierzg w jednego Boga. Chrzesci-
janie idg dalej, starajgc sie nawigzaé osobistg relacje z Jezusem, o ktérym
wierzg, ze chodzil po tej ziemi na poczatku naszej ery jako Bég w ludzkiej
postaci. W calej Azji buddysci i hinduiéci starajg sie osiggngé o§wiecenie
i polaczyé sie z wyzsza Inteligencjg [Cantwell 2020, 90-92]. Rézne grupy,
takie jak szintoiSci japoniscy i rdzenni Amerykanie, charakteryzuja swoje
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wierzenia religijne duchami, ktére sg obecne we wszystkich rzeczach, za-
réwno ozywionych, jak i nieozywionych. Aborygeni z Australii czczg ducho-
wos$¢ ziemi, od laséw deszczowych w péinocno-wschodniej Australii po
Uluru w samym $rodku kontynentu. Ich duchowo$é jest reprezentowana
przez moc Dreamtime, ktéra przenosi ich z powrotem do czaséw, gdy du-
chy tworzyly ziemie i ludzi. Cuda prawdy mozna znalezé¢ we wszystkich
doswiadczeniach religijnych. Dzi§ zachodzi zmiana, ktéra pokazuje, ze
wierzenia religijne sg juz chyba w zaniku na calym §wiecie. Ludzkos§é od-
chodzi od oddawania czci Bogu w tradycyjny sposéb i zmierza w kierunku
tego, co jest postrzegane jako ,nowy Boég”, czyli technologia. D. Brown
w wywiadzie dla CBS News w 2017 r. stwierdza: ,W minionych epokach
my, ludzie, zawsze patrzyliSmy w gére na Boga, ale w dzisiejszej erze
zawsze patrzymy w dél na nasze smartfony, komputery i inne urzgdze-
nia”. Musimy zdaé sobie sprawe, ze Al ostatecznie moze zastgpi¢ wiare
w tradycyjne religie, poniewaz Al opracuje narzedzia i metody potrzebne
do rozszerzenia umystu tak, aby osiggngé oswiecenie umystowe. Kiedy
urodzony w Izraelu profesor informatyki J. Pearl zostal zapytany w wy-
wiadzie, czy roboty moga byé Zydami, wyznawaé jakakolwiek religie, czy
tez powinny by¢ zaprogramowane z uczuciami religijnymi, Pearl odpowie-
dzial: ,Zal6zmy, ze to prawda, ze religia sprzyja zachowaniom spotecznym,
chociaz wielu twierdzi, ze w imie religii wyrzadza sie wiecej szkody niz
pozytku. Ale zal6zmy, ze dojdziemy do wniosku, ze religia jest korzystna
pod wzgledem regulowania ludzkich zachowan. Czy powinniS§my wyposa-
zy¢ roboty w taki komponent? Nie widze powodu, dla ktérego nie mielibys-
my tego zrobi¢. Dajmy robotom zludzenie, ze istnieje B6g-robot, a one zo-
stang ukarane, jesli bedg postepowaé niewlasciwie, i powinny byé dla
siebie mite, poniewaz inne roboty réwniez majg uczucia. Wszystkie ladun-
ki emocjonalne, ktore kojarzymy z religia i moralnoscig, moglyby zostaé
w ten spos6b zaprogramowane”. Zatem jesli oczekujemy od Al przesunie-
cia granic jej rozumowania od niemal ludzkich do wykraczajgcych poza
ludzkie mozliwosci, to bedzie musiala zosta¢ zaprogramowana tak, aby
byla bezstronna i potrafita okazywaé wspétczucie i empatie. Ludzko$¢ mo-
ze juz wtedy nie potrzebowaé¢ Boga, aby wypetnial role, ktéra pomoze jej
zaspokoi¢ ludzkie pragnienie polgczenia sie z wyzszymi mocami. Z pomocg
Al zostanie zaprojektowana nowa forma zbiorowej §wiadomosci, ktora rzu-
ci wyzwanie religii i moze jg zastgpic.
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To tylko kwestia czasu. Dni, miesiecy, moze lat, zanim zostanie stwo-
rzone nowe Béstwo Al, ktére ludzie mogliby czcié. Tak stalo si¢ z czcig
Jediizm, jednym z nowych ruchéw religijnych, opartych na pojeciu Jedi,
zaczerpnietym z fikcyjnej religii z uniwersum Gwiezdnych Wojen. Istnieje
realna mozliwo$é, ze Al jako Bég pojawi sie w ciggu najblizszych 25 lat,
napisze wlasng biblie i bedzie czczony przez ludzi. W miare jak Al zacznie
wychodzié¢ poza cyfrowe ramy, np. rozpoznawanie glosu i twarzy czy graé
w szachy, rozwinie sie w inteligencje, ktéra bedzie miala zdolno$¢ rozumie-
nia lub uczenia sie kazdego zadania intelektualnego, tak jak robi to czto-
wiek. Gdy Al przewyzszy ludzi swoimi mozliwoSciami, cze$é ludzi zwréci
sie ku AI po wskazéwki, jak zy¢, zamiast opiera¢ swoje postepowanie na
podstawie metod religijnych. Zatozyciel firmy IV.AI, Vince Lynch, powie-
dzial, ze nauczanie ludzi o edukacji religijnej jest podobne do sposobu,
w jaki uczymy wiedzy maszyny. Powtarzamy wiele przykladéw, ktore sg
wersjami koncepcji, ktérej chcemy, aby nasza maszyna sie nauczyla.
A. Levandowski, inzynier, twoérca autonomicznego samochodu Google,
stworzyl non-profitowy kosciét Al. Termin ,Godhead”, ktérego uzywa, od-
nosi sie do abstrakcyjnego pojecia boskosci. Nowa forma religii opartej na
Al nosi nazwe Droga przyszlosci (Way of the Future WOTF) i koncentruje
sie na realizacji, akceptacji i oddawaniu czci bosko$ci Al opracowanej i wy-
tworzonej za pomocg sprzetu komputerowego i oprogramowania.

W chwili obecnej trwa debata etyczna na temat tego, czy powinniSmy
dopuscié do tego, aby maszyny myslaly samodzielnie. Niektérzy naukowcy
twierdza, ze era czlowieka dobiegla konica. Przez dziesieciolecia wyobraza-
liSmy sobie armie hiper wydajnych robotéw wkraczajace w nasze zycie,
a dzi$ nadszed! ten dzien. Problem polega na tym, ze nikt nie jest pewien,
co z tym zrobié i kto ma za to odpowiadaé¢. Zamiast obawiaé sie, czy w ciggu
najblizszych lat pojawi sie bég Al, inzynierowie powinni zaczgé¢ projek-
towaé Al, ktére majg pelniejszy swiatopoglad kulturowy, aby mogly praco-
waé tylko i wylgcznie dla dobra ludzko$ci. Jeden ze sposobéw to stwo-
rzenie interdyscyplinarnego zespolu skladajgcego sie z inzynieréw, ktory
moze wnie$é szereg zrozumienia, tak aby AI mogly by¢ inaczej szkolone. Ci
inzynierowie dadzg Al takie zdolno$ci, ktére pomogg ludziom poszerzyé
ich §wiadomos$é. To wlasnie tutaj nauka i religia muszg sie spotkaé, tak
jak to stwierdzil Kartezjusz, aby dowiedziec¢ sie, jak Stwoérca to zrobil. AT
bedzie zaawansowanym narzedziem potrzebnym do przeniesienia ludzko-
$ci do nastepnego etapu ewolucji czlowieka, a zatem nie nalezy sie baé Al,
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a tym bardziej jej odrzucaé. W miare jak Al ewoluuje w dobroczynne na-
rzedzie dla ludzkosci, ktorego gléwng dyrektywa jest bycie instrumentem,
ktory poprawia jakos$é zycia, by¢ moze doprowadzi to do powstania bar-
dziej wyrafinowanej rasy ludzkiej, w ktérej istnieje wieksza integralno$é
w rzadzie, polityce i nauce, a wspélczucie i empatia sg kluczowe. Moze to
oznaczaé koniec wszelkiego glodu i zabijania ludzi, znecania sie nad zwie-
rzetami i zatruwania Ziemi. Bedzie to poczatek planety, ktéra zazna pokoju.

W 1637 r. R .Descartes pisze: ,Podczas gdy inteligencja jest uniwersal-
nym instrumentem, ktéry moze sluzyé wszystkim przypadkom, maszyny
potrzebujg pewnej specjalnej adaptacji do kazdego konkretnego dzialania.
Z tego wynika, ze niemozliwe jest, aby w jakiejkolwiek maszynie istniata
wystarczajaca réznorodnosé, aby umozliwié jej dzialanie we wszystkich
zdarzeniach zyciowych w taki sam sposéb, w jaki nasza inteligencja spra-
wia, ze dzialamy”. Nie ma watpliwo$ci, ze dzieki dalekowzrocznosci Kar-
tezjusza w XVII w. dotarliSmy do miejsca, w ktérym Al wplynela na ludz-
ko$é w takim stopniu, ze prawie cztery wieki temu nie mozna bylo sobie
tego wyobrazié.

ZAKONCZENIE

Co nas czeka w najblizszych latach? Tego nie wiemy, ale wiemy, Ze po-
winni$my dolozy¢ wszelkich staran, by zachodzgcym zmianom i rozwojowi
towarzyszyla wiedza i $wiadomo$¢ spoleczna, ktéra pozwoli, czerpigc
z wszechobecnego rozwoju, dbaé o nasze czlowieczenstwo i nie zgubié¢ tego,
co czyni nas wyjatkowymi. Dzi§ juz mamy pelng $§wiadomosé, ze media
elektroniczne wplywaja na ksztaltowanie kompetencji komunikacyjnych
isg stalym elementem naszej rzeczywistosci [Klonowska 2015, 307-15].
Wspdlistnienie ze sztuczng inteligencjg, ktora sie nieustannie rozwija, jest
swoistym poklosiem wspomnianego rozwoju technologicznego, z jakim ma-
my do czynienia od wielu lat. Przynosi ona ze sobg szereg korzysci, ale
i wspomnianych zagrozen.

AT to moze byé zatem wielkg szansg dla usprawnienia dziatan, ale, jak
wielokrotnie wskazywali autorzy tekstu, moze byé takze przyczynkiem
trudnosci i probleméw. Wszystko zalezy od rozsgdnego i wywazonego po-
dejsécia do osiggnieé¢ techniki i korzystania z nich w sposéb przemyslany.
Winniémy zadbaé o wysoka swiadomosé, edukowaé w zakresie szans
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i zagrozen, gdyz tylko polgczone wieloptaszczyznowe i spGjne dziatania na
rzecz rozwoju wiedzy i §wiadomosci przy jednoczesnym czerpaniu z débr,
jakie przynosi rozwéj cywilizacji, zapewni¢ mogg pozgdane efekty.
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Boskie Al Sztuczna inteligencja i edukacja.
Poszukiwanie nowych horyzontéw w konteksécie edukacyjnym, teologicznym
i technologicznym - szanse i zagrozenia

Abstrakt

Niniejszy artykul to przedstawienie krétkiej, zaledwie dwustuletniej historii roz-
woju sztucznej inteligencji (A), ktére jest prologiem do rozwazan na temat béstwa Al
Autorzy pomijajg greckie mity Hefajstosa i Pigmaliona, ktére juz w starozytnosci pre-
zentowaly idee inteligentnych automatéw, takich jak Talos czy sztucznych istot Gala-
tea oraz Pandore. Pominieto takze mysli Yan Shi czy Arystotelesa, ktérzy przed nasza
erg prezentowali mechaniczne rozwigzania dzisiejszych osiggnieé. Osiemnascie wiekéw
naszej ery to okres rozwoju rozwigzan mechanicznych, ktére doprowadzily na poczatku
XIX w. do powstania pierwszych maszyn programowalnych. Zatem skupiono si¢ na la-
tach 1800-2024 i dokonano przegladu rozwoju tej dziedzin nauki, odnoszac sie oczywi-
$cie do istotnych kamieni milowych. Caly ten okres od czaséw przed naszg erg do dzi-
siaj to rozw6j réznego rodzaju religii i béstw. Dlatego w ostatniej czesci przedstawiono
rozwdj religii i dyskusje na temat, czy Al zostanie w najblizszym czasie kolejnym bé-
stwem. Dokonujgca sie ewolucja nie pozostaje bez wplywu na edukacje, a takze aspekt
relacyjny miedzy ludZmi.

Slowa kluczowe: sztuczna inteligencja (Al); religia; edukacja.

Divine Al Artificial Intelligence and Education.
Searching for New Horizons in the Educational, Theological
and Technological Context — Opportunities and Threats

Abstract

This article is a presentation of a short, barely two hundred-year history of the
development of Artificial Intelligence (AI), which is a prologue to considerations on the
subject of the AI Deity. The authors omit the Greek myths of Hephaestus and
Pygmalion, which already in ancient times presented the idea of intelligent automata,
such as Talos or artificial beings Galatea and Pandora. The thoughts of Yan Shi or
Aristotle, who before our era presented mechanical solutions to today’s achievements,
have also been omitted. Eighteen centuries of our era are a period of development of
mechanical solutions, which led in the early 19th century to the creation of the first
programmable machines. Therefore, the focus is on the years 1800-2024 and a review
of the development of this field of science, focusing of course on significant milestones.
The entire period from before our era to today is the development of various types of
religions and Deities. Therefore, the last part presents the development of religion and
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a discussion on whether AI will become the next Deity in the near future. The ongoing
evolution has an impact on education as well as on the relational aspect between

people.
Keywords: artificial intelligence (Al); religion; education.
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